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Einleitung

In diesem Ubungshandbuch erfahren Sie, wie man benutzerdefinierte Dreh-Werkzeuge
erzeugt und welche Parameter zur Erzeugung glltiger Werkzeuge besonders wichtig
sind. Es geht speziell um die folgenden Themen:

Ziele dieses Handbuchs

« Zeichnen eines benutzerdefinierten Drehwerkzeugs
« Konfigurieren eines benutzerdefinierten Drehwerkzeugs

« Verwenden eines benutzerdefinierten Drehwerkzeugs

WARNUNG: Die Bildschirmfarben in den Abbildungen des Handbuchs wur-
den zur Verbesserung der Bildqualitat modifiziert; sie stimmen mit lhren Mas-

tercam-Einstellungen oder den Ubungshandbuchergebnissen
moglicherweise nicht tiberein. Diese Farbunterschiede haben jedoch keinen
Einfluss auf die Lektion oder Ihre Ergebnisse.

Geschatzte Zeit, um dieses Ubungshandbuch abzuschliefRen: 2 Stunden

Allgemeine Voraussetzungen fiir die Arbeit mit diesem Ubungs-
handbuch

Bei allen Mastercam 2018-Ubungshandbiichern werden folgende allgemeine Anfor-
derungen vorausgesetzt:

o Sie miussen im Umgang mit dem Betriebssystem Windows® vertraut sein.

« Die Ubungen kénnen nicht mit der ,Demo/Home Learning Edition* von Mas-
tercam absolviert werden. Das Demo/HLE-Dateiformat (emcam) unterscheidet
sich vom Mastercam-Dateiformat (mcam) und grundlegende Mastercam-Funk-
tionen, wie beispielsweise Dateikonvertierung und Posten (Postprozessorlauf),
stehen nicht zur Verfigung.
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« Jede einzelne Ubung im Handbuch baut auf der Beherrschung der Kenntnisse
aus der vorherigen Ubung auf. Wir empfehlen, diese der Reihe nach durch-
zugehen.

« Im Anhang zu einem Ubungshandbuch finden Sie in den meisten Fallen zusétz-
liche Ubungsdateien. Speichern Sie sie in einem Verzeichnis, auf das liber den
Mastercam 2018-Arbeitsplatzrechner zugegriffen werden kann - entweder mit
dem Ubungshandbuch oder an einem beliebigen anderen Ort - es sei denn, das
Ubungshandbuch liefert bestimmte Anweisungen dariiber, wo diese Dateien
gespeichert werden sollen.

« Zum Ansehen der Videos im Tutorial ist eine aktive Internetverbindung erfor-
derlich. Sie finden alle Videos auch auf unserem YouTube-Kanal:
www.youtube.com/user/MastercamTechDocs.

« Fiir die Arbeit mit den Mastercam Ubungshandbiichern muss Mastercam auf
eine metrische oder Inch-Konfiguriation eingestellt sein. Das Handbuch liefert
Instruktionen zum Laden der entsprechenden Konfigurationsdatei.


http://www.youtube.com/user/MastercamTechDocs

Erzeugen eines vertikal ausgerichteten

Werkzeugs

In dieser Lektion wird ein vertikal ausgerichtetes Werkzeug angelegt, das im
oberen Revolver der Maschine verwendet wird um Material auf der linken Spin-
del zu bearbeiten. Dazu miissen folgende Schritte befolgt werden.

« Zeichnen der Wendeschneidplatte.
« Zeichnen des Halters.
« Einstellen der WZ-Eigenschaften.

« Testen des Werkzeugs anhand eines Werkzeugwegs.
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Ubung 1: Zeichnen der Geometrie der Wendeschneidplatte

Der erste Schritt beim Anlegen eines benutzerdefinierten Werkzeugs ist das Zeichnen
seiner Werkzeugprofilgeometrie. Diese Geometrie besteht aus zwei Teilen: Der Wen-
deschneidplatte und dem Halter. In dieser Ubung zeichnen Sie die unten abgebildete

Wendeschneidplatte.

1. Starten Sie Mastercam mit der gewtinschten Methode:

a. Klicken Sie doppelt auf das Desktop-Symbol von Mastercam.

ODER
b. Rufen Sie Mastercam liber das Startmeni von Windows auf.

2. Wabhlen Sie die voreingestellte metrische Konfigurationsdatei:
a. Kilicken Sie auf die Registerkarte DATEI.

b. Klicken Sie in der Backstage-Ansicht von Mastercam auf Konfiguration,
um das Dialogfeld ,Systemkonfiguration“ zu 6ffnen.
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B

Speichern
Hilfe P
Community ﬁ Datei reparieren

RAM Fiihren Sie eine routinemaBige V'

Konfiguration Datei

reparieren
Optionen

c. Wahlen Sie in der Dropdownliste Aktuell die Einstellung . . . \m-

camxm.config <Metrisch>.

Aktuel: | chusershe. diillerintercamdocu. . smoami. config <Englischy S

zershe. dillerintercartdaocu.. mcann:. config <Englisch>

d. Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie unten links im Mastercam-Fenster auf die Registerkarte Layer.

Ob

WiZ-Wege  Solids Ebenen @ Letztes Darste

Es erscheint daraufhin der Layer-Manager.

Geben Sie im Feld Nummer eine 111 ein.

Mummer: 111

Bezeichnung:

Da Werkzeuggeometrie auf einem eigenen Layer liegen muss, auf dem sich
sonst keine weitere Geometrie befindet, sollten Sie eine Layernummer wahlen,
die Sie in lhren Teile-Zeichnungen eher nicht verwenden.
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5. Klicken Sie auf der Mastercam-Registerkarte STARTSEITE auf Draht-
modellfarbe, Weitere Farben.

STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEN S0LID3 MOC

ME Y

‘30 Ausschneiden | *

v|| '||

Ehl(opieren
- - Bl s |
i@ screenshot _— - E Ry = 3
Default Colors o
schenablage Organisierer

HEN ENEE
o

PEr B &- H
~  Sichtbar  Beze . . . . itz
X EEET"ENEN
X EEENENEN
EEEEEEEN
Standard Colors
EEENEEN

r
~ EaE Weitere Farben... '

Das Dialogfeld ,Farben“ wird angezeigt.
6. Andern Sie die Aktuelle Farbe in 14 und klicken Sie auf OK.

Farben >

Farlben  Anpassen

Gctuelle Farbe: . I_m

IIIIIIIJII IJllllll__l

Zum Zeichnen der Wendeschneidplatte und des WZ-Halters miissen unter-
schiedliche Farben verwendet werden. Die empfohlene Farbe fiir die Oberseite
der Wendeschneidplatte ist 14. Fiir die Unterseite wird Farbe 138 empfohlen.
Verwenden Sie fiir den Halter die Farbe 116.

7. Kilicken Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL auf Endpunkte.

10
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DHATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEM S0L
+ .~ Parallel
I\+/I
=U Lotrechte
Punkt: Bohrungskreis§ Endpunkte
Position = Kirzeste Verbindung -
Punkte Linien

Das Funktionspanel ,Linie: Endpunkte® erscheint daraufhin.

8. Kilicken Sie ins Grafikfenster und zeichnen Sie irgendwo eine kurze Linie.

9. Stellen Sie im Funktionspanel die Lange auf 20 und den Winkel auf 45 ein und
driicken Sie [Enter].

1] £

Abmessungen -
Linge: [20.0 - : ﬂ
Winkel: (45.0 A

11
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10. Zeichnen Sie eine weitere Linie, die am oberen Endpunkt der ersten Linie
beginnt.

11. Stellen Sie die Lange der Linie auf 20 und den Winkel auf 90 ein und driicken

Sie [Enter].
Abmessungen i
Linge: [20.0 - : ﬂ
Winkel: |90.0 v+ d

12. Zeichnen Sie eine Linie vom Endpunkt der vorherigen Linie mit einer Ladnge von
35 und einem Winkel von 0.

12
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13. Zeichnen Sie eine Linie vom Endpunkt der vorherigen Linie mit einer Ladnge von
25 und einem Winkel von 270.

14. Ziehen Sie eine letzte Linie mit der Sie die Form der Wendeschneidplatte schlie-
Ren und klicken Sie auf OK, um das Funktionspanel zu beenden.

13
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Ubung 2: Fertigstellen der Wendeschneidplattenspitze

1. Zoomen Sie néher an die Spitze der Wendeschneidplatte heran.

2. Klicken Sie auf der Mastercam-Registerkarte DRAHTMODELL auf Elemente ver-
runden.

14
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y N/
/

iden | Trimmen, Trenne

Verlangern -

Elemente Elfmente Versatz Pro
verrunden = jasen~ <

Andern

Wahlen Sie die zwei Linien, die die Spitze bilden, geben Sie einen Radius von
0.8 ein und klicken Sie im Funktionspanel auf OK.

Waéhlen Sie auf der Registerkarte TRANSFORM die Funktion Auf Nullpunkt ver-
schieben.

AHTMODELL FLACHEN SOLIDS MODELLIEREN BEMASSUNG TRANSFORM

J I:E Geometrie verschachteln

JC ol \.

piegeln Auf-/Abrollen | Element Ketten

-

98 Rechteckmuster

‘rajektiof Auf NMullpunkt
T} verteilen

verschieben

Paositionieren Versatz Layout

Die gesamte Geometrie wird automatisch ausgewahit.

15
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5. Wabhlen Sie den Mittelpunkt der Rundung.

Die Wendeschneidplatte wird auf den Nullpunkt verschoben, wobei der Mit-
telpunkt der Spitzenverrundung auf 0,0 liegt.

6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster und wahlen Sie die Kon-
textmen(-Option Anpassen.

Zoom-Fenster
Un-Zoom auf 80%
Dynamisches Drehen

Anpassen

Draufsicht [WES)
Varderansicht [WES)

ga Hwol

7. Kilicken Sie erneut mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster, wahlen Sie dann
die Kontextmen(-Option Temporéare Farben entfernen und driicken Sie die
Taste [F9], um die Achsen im Grafikfenster einzublenden.

16
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Zoom-Fenster |

8. Zoomen Sie aufden Nullpunkt und beachten Sie, wie die Spitze der Wen-
deschneidplatte nun positioniert ist.

Die Position der Wendeschneidplatte im Grafikfenster legt fest, wie die Para-
meter des Werkzeugs in Mastercam definiert werden missen. Wenn Sie die Posi-
tion der Wendeschneidplatte beispielsweise wie in Schritt 8 belassen, wiirden
Sie beim Einstellen der WZ-Parameter den unten gezeigten Versatzpunkt wah-
len.

17
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Wi erzatz-
a WZ-Sicherh
" @ W -Bezeichn

Herstellerbezeich

Toim Aer mmmm =i e e = Yl

AuRerdem wiirde das WZ-Zentrum auf 0,0 liegen.

W Werzatz-
Werk.zeugzentinm -EB-

(EI.EIEIEI Z0.000 rrm ’

Die gelaufigere Position fiir ein vertikal ausgerichtetes Werkzeug ist hingegen
diejenige, bei der der Bearbeitungspunkt der Wendeschneidplatte komplettim
oberen rechten Quadranten des Grafikfensters liegt. In diesem Fall wiirden Sie
den Versatzpunkt und das WZ-Zentrum wie in der folgenden Abbildung gezeigt
einstellen.

Schneidplatte
Eclradiug [mm)

W Merzatz- “wiahlen...
B}@ Hi @ W Merzatz-

® C O O Werk zeugzentrum -EB'

140,800 20,800 mm

In den letzten Schritten dieser Ubung verschieben Sie die Wendeschneidplatte
in den oberen rechten Quadranten des Grafikfensters.

9. Wahlen Sie auf der Registerkarte TRANSFORM die Funktion Kopieren.

18
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DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEN 50

» v o F

otieren Projektion Auf Mullpunkt Spiegeln :
verschieben

Kopieren

-

Positionieren

Das Funktionspanel ,Kopieren® wird daraufhin angezeigt.

10. Wahlen Sie die ganze Wendeschneidplatte aus und driicken Sie [Enter].

Fa
o

11. Stellen Sie die Methode auf Verschieben ein.

Standard

Element ~

Methode: (L

{®) Verschieben

=T G

12. Stellen Sie X und Y jeweils auf 0.8 ein und klicken Sie auf OK.

19
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b ]

Celta

Ak Ak |4k

3

Waltmr wnn fmach

Die Geometrie wird daraufhin auf die gewahlte Position verschoben.

13. Zoomen Sie an die Spitze der Wendeschneidplatte heran, um zu sehen, dass
Sie nun korrekt positioniert ist.

-

14. Passen Sie die Wendeschneidplatte mit der Kontextmenul-Funktion ,Anpassen®
in das Grafikfenster ein und klicken Sie auf Temporare Farben entfernen, um die
Farbe der Wendeschneidplatte wieder auf gelb zuriickzusetzen.

20
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- S B.® . #

%DZG.G - | #1171 - [

Zoom-Fenster

}‘5} Un-Zoom auf 80%

Dynamisches Drehen

@7 Draufsicht (WKS)

15. Die fertige Wendeschneidplatte sollte nun wie in der Abbildung unten aussehen.

16. Speichern Sie die Datei unter der Bezeichnung CustomTool01 XXX, wobei
XXX ihre Initialen sind.

Ubung 3: Zeichnen des Halters
1. Drucken Sie [F9], um die Achsen auszublenden.

2. Andern Sie die Drahtmodellfarbe in 116.

21
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Farben

Farben  Anpassen

Mctuelle Farod. B ) wahien

Dies ist die empfohle Farbe flir Werkzeughalter.

3. Zeichnen Sie eine Linie vom Mittelpunkt der unteren Linie der Wen-
deschneidplatte und geben Sie als dessen Lange45 und als Winkel111 ein.

4. Zeichnen Sie eine Linie vom oberen Endpunkt der vorherigen Linie und geben
Sie als Lange210 und als Winkel90 ein.

22
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5. Zeichnen Sie eine Linie vom oberen Endpunkt der vorherigen Linie und geben
Sie als Lange50 und als Winkel0 ein.

24
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6. Zeichnen Sie eine Linie vom rechten Endpunkt der vorherigen Linie und geben
Sie als Lange 247 und als Winkel 270 ein.

25
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7. Zeichnen Sie eine letzte Linie, mit der Sie die Form des Halters schlie®en und kli-
cken Sie auf OK, um das Funktionspanel ,Linie: Endpunkte” zu beenden.

8. Speichern Sie die Datei unter der Bezeichnung CustomTool02 XXX, wobei
XXX ihre Initialen sind.

Hinweis: Die fiir selbstdefinierte Werkzeuge verwendete Geometrie wird auf die
aktuelle Systemeinheit (Inch oder metrisch) skaliert. Dabei wird angenommen,
dass in der Datei mit der Werkzeuggeometrie dieselbe Einheit verwendet wird,
die auf der Registerkarte ,Parameter” des Dialogfelds ,WZ-Definition“ eingestellt
ist.

WZ-Sicheretsbersich | ([ Metrische Werte )
Wi -Bezeichnung: |Drehstahl 1

Herstellerbezeichnung: |

26
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Ubung 4: Einstellen der Ausrichtung und Position

Nach dem Zeichnen der Werkzeuggeometrie miissen Sie die Werkzeugparameter ein-
stellen, die Mastercam anweisen, wie die WZ-Geometrie interpretiert und verwendet wer-
den soll. Dazu zahlen folgende Parameter:

« Geometrische WZ-Orientierung: Definiert, wie Mastercam die Werk-
zeugprofilgeometrie interpretiert, inklusive der Schnitt- und Eintauchrichtung.

« WZ-Geometrie: Legt fest, ob die Geometrie aus einer Datei oder von einem
Layer der aktuellen Teile-Datei importiert werden soll.

o W2Z-Ausrichtung im Revolver: Legt fest, wie das Werkzeug im Revolver montiert
ist, inklusive Schnitt- und Eintauchrichtung.

« Schneidplatte Eckradius: Definiert den Radius der Werkzeugspitze.

o W2Z-Zentrum: Definiert die Zentrumspunktposition der Werkzeugspitze.

« WZ-Versatz: Legt den bei der Werkzeugwegberechnung zu verwendenden WZ-
Versatz fest.

In dieser Ubung stellen Sie die Orientierung (Ausrichtung) und die Position des Werk-
zeugs ein.

1. Klicken Sie auf der Mastercam-Registerkarte MASCHINE auf Drehen, Vor-
einstellung.

DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHE

T
- I mm o I
III 3 Den, o 4
Friasen Drehen Mill-Turn Drahten Router Design | Ste

- - - - - de

Vaoreinstellung

WZ—V Listenverwaltung...

Mastercam legt daraufhin im Werkzeugweg-Manager eine neue Maschi-
nengruppe an.

27
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2. Klicken Sie auf der kontextabhangigen Registerkarte DREHEN (in der Regis-
terkartengruppe ,Hilfsmittel“) auf Drehen WZ-Manager.

e B L >

ohteildarstellung Rohteil -Weg C-Achsenansicht Solidkd
= = -Form [CWiew) ausrich

WZ-Manager g

shteil Hilfsmittel

Das Dialogfeld ,WZ-Manager” wird angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den oberen Dialogfeldbereich und wah-
len Sie die Kontextmeni-Option Neues WZ erzeugen.

ﬂ,‘, WZ-Manager

b azchinengruppe-1 - =" wird in Dper:

Meues WZ erzeugen...
WZ bearbeiten...

WZ(ge) ldschen
Unbenutzte WZge ldschen

Das Dialogfeld ,WZ-Definition - ...“ wird eingeblendet.
4. Wahlen Sie den WZ-Typ Definiert.

28
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=

Gewindeschn, | N Definiett _Jf

Das Dialogfeld wechselt automatisch zur Registerkarte Geometrie.

Stellen Sie sicher, dass unter Geometrische WZ-Orientierung in der Draufsicht
die Orientierung (Ausrichtung) 1 markiert ist.

Geometrizche W -Orientierung in der Draufzicht ,
*— W7 Feige Hauptzchritichbung
Wi Zeige Haupteintauchnchtung

g (') 5 8
Oz ®1 O 05
g E 1o o
O3 O4 or Os

[ Y L E— '

Dies ist die Ausrichtung der WZ-Geometrie in der Draufsicht. Beachten Sie, dass
die Optionen 1 und 5 zwar dieselbe geometrische Ausrichtung besitzen, die
Schnitt- und Eintauchrichtung jedoch unterschiedlich sind. Die Ausrichtung 5
wird Ublicherweise fiir horizontale Werkzeuge verwendet.

Stellen Sie sicher, dass unter WZ-Ausrichtung im Revolver die Ausrichtung 1
markiert ist.

29
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WZ-Auznchtung im Revolver
*— W7 Feige Hauptzchrittichbung
W eige H aupteintauchrichiung

g B

(] ]
g E g o8

Dies ist die Montage-Ausrichtung des Werkzeugs im Revolver. Beachten Sie wie-
derum, dass die Optionen 1 und 5 zwar dieselbe geometrische Ausrichtung besit-
zen, die Schnitt- und Eintauchrichtung jedoch unterschiedlich sind.

Hinweis: Wenn lhre Maschine einen B-Achsen-Kopf besitzt und eine WZ-Rota-
tion fiir eine Bearbeitung unter allen Winkeln erlaubt, dann muss das benut-
zerdefinierte Werkzeug in der WZ-Wechsel-Ausrichtungsposition definiert sein.

7. Wahlen Sie im Feld ,WZ-Geometrie“ die Option Layer und legen Sie Layer 111
fest. Dies ist der Layer, auf dem Sie die Geometrie erzeugt haben.

W -Geometrie

i) Datei Wi ahler. .

I
(@1 Layer: )

Hinweis: Wenn Sie die Werkzeuggeomtrie in einer separaten Datei gespeichert
haben, sollten Sie die Option Datei wahlen und Uber die Schaltflache Wahlen
die Datei mit dem benutzerdefinierten Werkzeug auswahlen.

8. Klicken Sie neben dem Feld unter Eckradius (mm) auf die Schaltflache Wahlen.

30
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Schneidplatte
E ckradius [mm]

wahlen,.

Das Dialogfeld wird daraufhin minimiert, so dass Sie auf das Grafikfenster zugrei-
fen kdnnen.

9. Zoomen Sie ndher an die Spitze der Wendeschneidplatte heran und wéhlen Sie
die Verrundung der Wendeschneidplatte.

Mastercam wechselt daraufhin ins Dialogfeld ,WZ-Definition - ..“ zurlick, wo im
Feld Eckradius nun der Wert 0.8 eingetragen ist.

10. Wahlen Sie die Schaltflache Werkzeugzentrum.

31
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Wi Aerzatz-

— =
Werkzeugzentr

ED.EDD Z0.800 ram

Das Dialogfeld wird daraufhin minimiert, so dass Sie auf das Grafikfenster zugrei-
fen kénnen.

11. Zoomen Sie naher an die Spitze der Wendeschneidplatte heran und wahlen Sie
den Zentrumspunkt der Verrundung.

Mastercam wechselt dann ins Dialogfeld ,WZ-Definition - ..“ zurlick, wo nun der
Wert X0.800 Z0.800 mm als Werkzeugzentrum eingetragen ist.

Ubung 5: Einstellen von Werkzeugtyp und Versatz

1. Klicken Sie auf die Registerkarte WZ-Typ, auf der die Option Auf3endrehen aus-
gewahlt sein sollte.

32
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Typ - Definiet  Geometie  “W<-Tep  Parameter

| Eigene WZ-Erstellung

W

e e

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Parameter, wo unter WZ-Versatz die erste
Option markiert sein sollte.

g A

Herstellert

Typ der mazchinenszeitiger

Diese Auswabhl legt fest, dass der Versatz fiir einen Werkzeugweg auf der schar-
fen Kante des Spitzen-Eckradius' basiert.

33



Drehen - Benutzerdefinierte Werkzeuge — 1: Erzeugen eines vertikal ausgerichteten Werkzeugs

Ubung 6: Einrichten des Werkzeugs

Nachdem Sie die allgemeinen WZ-Parameter festgelegt haben, miissen Sie die WZ-Ein-
richtung vornehmen. Diese Einstellungen bestimmen die physische Ausrichtung eines
Werkzeugs und beinhalten unter anderem folgende Optionen:

Einbauposition: Geben Sie hier an, ob das Werkzeug vertikal oder horizontal im
Revolver eingespannt sein soll.

WZ umdrehen: Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn das Werkzeug im
Revolver um 180 Grad von der voreingestellten Ausrichtung gedreht sein soll.
Diese Option kénnen Sie beispielsweise verwenden, wenn Sie einen Aullen-
drehmeilRel zum Innendrehen oder einen InnendrehmeilRel (Bohrstange) firr die
Aulenbearbeitung verwenden wollen.

Revolver: Geben Sie hier an, in welchen Revolver das Werkzeug eingespannt
wird.

Aktive Spindel: Legt fest, welche Spindel standardmafig ausgewahlt wird, wenn
Sie dieses Werkzeug in einer Operation verwenden.

Drehrichtung: Legt die Richtung der Spindelrotation fest.

W2Z-Winkel: Bestimmt den Winkel, um den das Werkzeug fir den Werkzeugweg
gedrehtist.

WZ-Wechselposition: Bestimmt die Position, zu der das Werkzeug zum Werk-
zeugwechsel fahrt.

Klicken Sie auf die Schaltflache WZ-Setup.

Bibliothek sichern

W zZeigen
—

] ' WZ-Setup ’

Das Dialogfeld ,WZ-Einstellungen® wird daraufhin eingeblendet.

Stellen Sie die folgenden Optionen ein:
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a. Einbauposition auf Vertikal.
b. Revolver auf Oben.
c. Aktive Spindel auf Links.

d. Spindeldrehrichtung auf UZS (im Uhrzeigersinn).

Einbaupasition Rewvalver

1IC=D i,!% I

H, () Horizontal
(O Unten
'z umdrehen

WZAwinkel Aktive Spindel
Eintauchrichtung Yorschubrichtung ¢
sirs
Direhrichtung W2 Awfechselposition

.
.
(O gegen UZS _ W ahlen...

Ihre Einstellungen sollten mit denen in der Abbildung oben lber-
einstimmen (auler moglicherweise die WZ-Wechselposition). Beachten
Sie, dass die Vertikalwerkzeug-Grafik im Bereich ,Einbauposition® fur die
linke Spindel im oberen Revolver ausgerichtet ist.

3. Klicken Sie im Dialogfeld WZ-Einstellungen auf OK.
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4. Klicken Sie aufdie Schaltflache WZ zeigen.

Bibliathek sichern

WG eometrie W Zeigen
() Datei ‘wiahlen... WZ-Setup

5. Das Dialogfeld wird daraufhin minimiert, so dass Sie den aktuellen Status des
Werkzeugs im Grafikfenster sehen kdnnen.

Hinweis: Verwenden Sie beim Definieren der WZ-Einrichtung oft die Funktion
WZ zeigen, um das Ergebnis Ihrer Anderungen zu tiberpriifen und um sicher-
zustellen, dass das Werkzeug wie erwartet aussieht.

6. Dricken Sie [Enter], um ins Dialogfeld zurlickzukehren.

7. Klicken Sie in den beiden Dialogfeldern ,WZ-Definition - ..“ und ,WZ-Manager*
jeweils auf OK.

Das Werkzeug kann nun getestet werden.
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Drehen - Benutzerdefinierte Werkzeuge — 1: Erzeugen eines vertikal ausgerichteten Werkzeugs

Speichern Sie die Datei unter der Bezeichnung CustomTool03 XXX, wobei
XXX ihre Initialen sind.

Ubung 7: Testen des Werkzeugs in einem Werkzeugweg

1.
2.

Dricken Sie [F9], um die Achsen einzublenden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster und stellen Sie den
,Layer“auf 1 ein.

T ey -

-

—* -

= M +E D Z |00

Zeichnen Sie mit Hilfe der Funktion Linie: Endpunkte im linken oberen Qua-
dranten (minus X und plus Y Position) eine Linie und stellen Sie ihre Lange auf
200 und ihren Winkel auf 0 ein.

N\

Wir verwenden diese Linie zur Erzeugung eines einfachen Dreh-Sch-
lichtwerkzeugwegs.

Klicken Sie auf OK.

Dricken Sie erneut [F9], um die Achsen auszublenden.
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6. Wabhlen Sie auf der kontextabh@ngigen Registerkarte DREHEN in der Regis-
terkartengruppe Allgemein den WZ-Wegtyp Schlichten.

STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEM 50LID5
r
= ~ — e |] ; O
Schruppe Schlichten Bohren Planen - Stirnseitig
Allg E- mein

Das Dialogfeld ,Verkettung“ wird daraufhin angezeigt.

7. Verketten Sie die Linie wie unten dargestellt und klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld ,,Drehen: Schlichten® wird angezeigt.
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10.

Drehen - Benutzerdefinierte Werkzeuge — 1: Erzeugen eines vertikal ausgerichteten Werkzeugs

Stellen Sie sicher, dass Ihr benutzerdefiniertes Werkzeug ausgewahlt ist und kli-

cken Sie auf OK.

Werkzeuge  Schlichten

T0101 RO.8
Crehstahl 1

=
Mastercam erzeugt daraufhin den Werkzeugweg.
Wahlen Sie unten links die Registerkarte WZ-Wege.
1 100

WZ-Wege JSolids Ebenen  Layer Letztes

Der Werkzeugweg-Manager wird daraufhin angezeigt

Wahlen Sie im Werkzeugweg-Manager den Werkzeugweg ,Drehen: Schlichten®
aus.

EI-EE Maschinengruppe-1
[e-1l1 Eigenschaften - Lathe Default
-2

E|Efif 1 - Drehen: Schiichten -
. W T0101: Selbst def. WZ - Drehstahl 1
| Geometrie - (1) Kette(n)

i z Werkzeugweqg - 5.3K - CustomTool03_CD.NC - Progr:
ﬂ Rohteilaktualisierung

¥5: Oben] - [WEbene: Dreher
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11. Klicken Sie auf die Schaltflache Selektierte OP's simulieren.

WZ7-Wege v 1 x
P X T T Zo - 7 @
aEM| v FIRGT DY

Das Dialogfeld ,Simulation“ wird geoffnet.

12. Dricken Sie die Schaltflache Start (R), um den Werkzeugweg zu simulieren,
damit sichergestellt ist, dass er korrekt ausgefiihrt wird.

Stirnseitig... C-Achsen-.. Ouerseitig... Stirnseitig.. - Rohteil u... U

C-Achsen-Bearbeitung

M

40



Drehen - Benutzerdefinierte Werkzeuge — 1: Erzeugen eines vertikal ausgerichteten Werkzeugs

13. Wenn das Werkzeug und der Halter nicht angezeigt werden, miissen Sie die ent-
sprechenden Anzeige-Optionen im Dialogfeld ,Simulation“ aktivieren. Diese Ein-
stellungen sind per Voreinstellung deaktiviert.

B Simulation X

14. Speichern Sie die Datei unter der Bezeichnung CustomTool04 XXX, wobei
XXX ihre Initialen sind.
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Graphische Ausrichtung und WZ-Ein-

stellungen

In dieser Lektion experimentieren wir mit einigen WZ-Einstellungen, um zu
erkennen, wie sich diese auf die WZ-Position im Grafikfenster auswirken. So
kénnen Sie das Werkzeug an beliebiger Stelle zeichnen, wobei diese Position
jedoch die Einstellungen, die Sie verwenden miissen, sowie die relative Posi-
tion des Werkzeugwegs beeinflusst.

Fahren Sie mitder in der vorherigen Lektion fertiggestellten Teile-Datei fort
oder laden Sie die Datei CustomToo104 aus dem Ubungs-

handbuchanhang.
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Ubung 1: Verwenden der WZ-Ausrichtung

In der vorherigen Ubung verwendeten Sie die Simulation, um das Werkzeug zu testen,
damit sichergestellt ist, dass es sich korrekt iiber die Geometrie bewegt. In dieser Ubung
andern Sie die Orientierung (Ausrichtung) des Werkzeugs und betrachten es dann in

der Simulation.
1. Wahlen Sie im Werkzeugweg-Manager das benutzerdefinierte Werkzeug.

EI--EE Maschinengruppe-1
[e-1l1 Eigenschaften - Lathe Default

L’ Rohteilaktualisierung

Das Dialogfeld ,WZ-Definition - ...“ wird eingeblendet.
2. Andern Sie die WZ-Ausrichtung im Revolver in Option 2.

WE-ALanchtung im Fevalver
*— W7 Zeige Hauptschnittichtung
W Zeige Haupteintauchnichtung

o) B g Bl
@2 O OB ()5
oa B 1 o

Hinweis: Achten Sie darauf, die WZ-Ausrichtung im Revolver zu dndern und
nicht die Geometrische WZ-Orientierung in der Draufsicht. Da die Geo-
metrische Ausrichtung darauf basiert, wie Sie das Werkzeug im Grafikfenster
gezeichnet haben, muss sie nicht mehr gedndert werden, wenn sie einmal ein-
gestelltist.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache WZ zeigen und beobachten Sie, wie sich die
Ausrichtung des Werkzeugs an die gewahlte Option angepasst hat.

4. Dricken Sie [Enter], um ins Dialogfeld zurliickzukehren und klicken Sie auf OK.
Das Dialogfeld ,, 1 oder mehrere OPs verwenden dieses Werkzeug“ erscheint.

5. Klicken Sie aufJa, um zu akzeptieren, dass die Operation durch die Anderungen
aktualisiert wird.

1 oder mehrere OPs verwenden dieses Werkzeug

0 Das Andern des Werkzeuges verandert die Operationen, Weiter?

Der Werkzeugweg wird als ungultig markiert.
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6. Klicken Sie im Werkzeugweg-Manager auf Alle ungiiltigen OP's regenerieren.
WZ7-Wege v 1 x
LWEok 7@

axAPACS | RGT DY

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Selektierte OP's simulieren.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Start (R), um die Operation zu simulieren und
beachten Sie, dass das Werkzeug nun entgegengesetzt ausgerichtet ist.

9. Klicken Sie im Dialogfeld ,Simulation“ auf OK.

10. Wahlen Sie im WZ-Wegmanager erneut das benutzerdefinierte Werkzeug aus
und andern Sie die WZ-Ausrichtung im Revolver in Option 5.

aEia0
Wl -dusnichtung im Bevolver ==
*— W7 Feige Hauptzchnittichtung Schnel
W Feige Haupteintauchrichtung Eckrar
9 B bl) e
(IR o el B
Oz 1 Os @5 WEZ e
Ej_ -E Tj— -ET “werkzel
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Drehen - Benutzerdefinierte Werkzeuge — 2: Graphische Ausrichtung und WZ-Einstellungen

Klicken Sie auf die Schaltflache WZ zeigen und beobachten Sie, wie sich die
Ausrichtung des Werkzeugs an die gewahlte Option angepasst hat.

Driicken Sie [Enter], um ins Dialogfeld zurlickzukehren und klicken Sie auf OK.
Das Dialogfeld ,,1 oder mehrere OPs verwenden dieses Werkzeug"“ erscheint.

Klicken Sie aufJa, um zu akzeptieren, dass die Operation durch die Anderungen
aktualisiert wird.

Regenerieren Sie die Operation.

WZ-Wege v 1 x
Py T WEol 7@

"B B 9= AE 1ALl

Simulieren Sie die Operation und beachten Sie, wie sich die WZ-Ausrichtung
geandert hat.

Klicken Sie im Dialogfeld ,,Simulation“ auf OK.
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17. Wahlen Sie das benutzerdefinierte Werkzeug, andern Sie die WZ-Ausrichtung
im Revolver zurlick zu Option 1 und klicken Sie auf OK.

W -Alznichtung im Fevolver
*— W7 Zeige Hauptzchnittichtung

Wi Zpige H aupteintauchrichtung
& 05

g Yol

18. Klicken Sie auf Ja, um zu akzeptieren, dass die Operation durch die Anderungen
aktualisiert wird.

Der Werkzeugweg wird als ungiiltig markiert.
19. Regenerieren Sie die Operation und simulieren Sie sie.

Die Operation entspricht, wie unten zu sehen, nun wieder der vom Anfang,.
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Ubung 2: WZ-Position im Grafikfenster
1. Wahlen Sie auf der Registerkarte TRANSFORM die Funktion Kopieren.

DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEN 50

e

4 A

otieren Projektion Auf Mullpunkt Spiegeln .
verschieben

-

Positionieren

Das Funktionspanel ,Kopieren® wird daraufhin angezeigt.

2. Wahlen Sie im Grafikfenster die gesamte Werkzeuggeometrie aus und driicken
Sie [Enter].
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3. Stellen Sie die Methode auf Verschieben ein.

Standard EEyEIES

Element i
Methode: Lk
4. Stellen Sie Xund Y jeweils auf5.0 ein und klicken Sie auf OK.
Delta =
Z 00 v .

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster und wahlen Sie die Kon-
textmen(-Option Temporare Farben entfernen, um die Farbwerte des Werk-
zeugs zuriickzusetzen.

6. Driicken Sie [F9], um die Achsen einzublenden.
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7. Zoomen Sie aufden Nullpunkt, um zu sehen, wie die Spitze der Wen-
deschneidplatte nun ausgerichtet ist.

8. Driicken Sie erneut [F9], um die Achsen auszublenden.

9. Simulieren Sie den Werkzeugweg und beobachten Sie, dass das Werkzeug nun
oberhalb der Geometrie entlangfahrt.
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Das liegt daran, dass Sie den Zentrumspunkt des Werkzeugs auf X 5.8, Y 5.8 ver-
schoben haben, Mastercam jedoch immer noch mit X 0.8, Y 0.8 rechnet.

10. Wahlen Sie im Werkzeugweg-Manager das benutzerdefinierte Werkzeug.

EI--EE Maschinengruppe-1
11 Eigenschaften - Lathe Defavlt
=-2% wz-Weggruppe-1
BE& 1 - Drehen: Schlichten - [WS: Oben] - [WEbene: Drehen

(3 .

: 2 Werkzeugweq - 5.3K - CustomTool03_CD.NC - Progr:
h’ Rohteilaktualisierung

T0101: Selbst def. WZ - Drehstahl 1

Das Dialogfeld ,WZ-Definition - ...“ wird eingeblendet.

11. Klicken Sie auf die Schaltflache neben Werkzeugzentrum, um ins Grafikfenster
zu wechseln.

Wi Merzatz-

- =
Werkzeugzentr

RD.EDD Z0.800 ram

12. Wabhlen Sie das Zentrum der Verrundung, um das Werkzeugzentrum auf seine
neue Position zurlickzusetzen.
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13.

14.

15.
16.

Drehen - Benutzerdefinierte Werkzeuge — 2: Graphische Ausrichtung und WZ-Einstellungen

Das Werkzeugzentrum sollte nun auf X 5.800 Z 5.800 mm liegen.

WA erzatz-
Werkzeugzentrumm &

[><5.snn 75,800 mm

Klicken Sie im Dialogfeld ,WZ-Definition - ...“ auf OK, bestatigen die daraufhin
erscheinende Nachricht mit Ja und regenerieren Sie den Werkzeugweg.

Simulieren Sie den Werkzeugweg.

Beachten Sie, dass das Werkzeug nun wieder auf der korrekten Position ist, der
WZ-Weg jedoch um 5 mm nach unten verschoben wurde.

Dies liegt daran, dass die relative Position des Werkzeugs zur mit einem Werk-
zeugweg abgefahrenen Geometrie um 5 mm verandert wurde.

17. Klicken Sie im Dialogfeld , Simulation” auf OK.
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Ubung 3: Zuriicksetzen des Werkzeugs auf seine Ursprungs-
einstellungen

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte TRANSFORM die Funktion Kopieren.
Das Funktionspanel ,Kopieren® wird daraufhin angezeigt.

2. Wabhlen Sie die gesamte Werkzeuggeometrie aus und driicken Sie [Enter].

-

|
Lo

-

3. Stellen Sie die Methode auf Verschieben ein.
4. Stellen Sie Xund Y jeweils auf-5.0 ein und klicken Sie auf OK.

Delta -~
X |-50 5
Y |-5.0 =
Z |00 -5

5. Wabhlen Sie im Werkzeugweg-Manager das benutzerdefinierte Werkzeug.
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6. Wahlen Sie die Schaltflache Werkzeugzentrum.

Wi Nerzatz-

Werkzeugzentru

15,800 Z5.800 mm

7. Wahlen Sie das unten dargestellte Zentrum der Verrundung, um das Werk-
zeugzentrum zurlickzusetzen.

Das Werkzeugzentrum sollte nun auf Position X0.800 Z0.800 mm zuriickgesetzt
sein.

8. Kilicken Sie im Dialogfeld ,WZ-Definition - .." auf OK und bestatigen Sie die dar-
aufhin erscheinende Nachricht mit Ja.

9. Wabhlen Sie die Funktion Temporare Farben entfernen, regenerieren Sie die
Operation und simulieren Sie sie.

Die Operation entspricht, wie unten zu sehen, nun wieder der vom Anfang.
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Erzeugen eines horizontal aus-

gerichteten Werkzeugs

In dieser Lektion wird ein horizontal ausgerichtetes Werkzeug angelegt, das
im oberen Revolver der Maschine verwendet wird um Material auf der rechten
Spindel zu bearbeiten. Dazu miissen folgende Schritte befolgt werden:

« Neupositionieren des vertikalen Werkzeugs, das in Kapitel 1 erzeugt
wurde.
« Einstellen der WZ-Eigenschaften.

« Testen des Werkzeugs mit einem Werkzeugweg.
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Drehen - Benutzerdefinierte Werkzeuge — 3: Erzeugen eines horizontal ausgerichteten Werkzeugs

Ubung 1: Rotieren des Werkzeugs

In dieser Ubung soll kein komplett neues Werkzeug erstellt werden; stattdessen wird
das vertikale Werkzeug aus der letzten Lektion neu ausgerichtet, sodass es, wie in der
Abbildung unten zu sehen, horizontal im unteren linken Quadranten des Grafikbereichs
liegt. Hierdurch wird das Werkzeug in die fiir ein horizontales Werkzeug erwartete Posi-
tion ausgerichtet, das auf der rechten Spindel verwendet wird.

-

|

B

1. Laden Sie die Datei CustomToo0102, entweder die von lhnen selbst erstellte
oder die aus dem Ubungshandbuchanhang.

2. Driicken Sie gegebenenfalls [F9], um die Achsen im Grafikfenster einzublenden.

3. Wahlen Sie auf der Registerkarte TRANSFORM die Funktion Rotieren.

DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEM 5
4 v JC
y Y Y 7 4
Dynamisch Kopiersfy Rotieren Hpojektion Auf Nullpunkt Spiegeln
< verschieben

Positionieren

Das Funktionspanel ,Rotieren“ wird daraufhin angezeigt.
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4. Wahlen Sie die gesamte Werkzeuggeometrie aus und driicken Sie [Enter].

Stellen Sie die Methode auf Verschieben ein.
Stellen Sie den Winkel auf-90 ein.

»

Exemplare

Anzahl: 1

Winkel: -90.0 -

Abstand: ® Winkel dazwischen

A 4

7. Klicken Sie auf OK. Die Werkzeuggeometrie wird in die Position gedreht, die in
der Abbildung unten zu sehen ist.
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Hinweis: Wenn Sie mochten, kdnnen Sie auch die Bildschirm-Steue-
rungselemente fiir die dynamische Transformation verwenden, um das Teil zu
drehen. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Hilfe.

8. Wahlen Sie auf der Registerkarte TRANSFORM die Funktion Spiegeln.
STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEN SOLIDS MODELL

12 A T Aol |k

Dynamisch Kopieren Rotieren Projektion Auf Nullpungt Spiegeln Juf-/Abrollen | Ele
< verschiebe

Paositionieren

Das Funktionspanel ,Spiegeln” wird daraufhin angezeigt.
9. Wahlen Sie die gesamte Werkzeuggeometrie aus und driicken Sie [Enter].

10. Stellen Sie die Methode auf Verschieben ein und wahlen Sie die Achse Y.

Element ~

Auswahl ~

Meu auswidhlen

Achse i

¥ .

I_I I_I

Winkel |00

11. Klicken Sie auf OK. Die Werkzeuggeometrie sollte nun in der unten gezeigten
Position sein.
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12. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster und wahlen Sie die Kon-
textmenU-Option Temporare Farben entfernen.

Zoom-Fenster |

Mastercam setzt die Geometrie auf ihre urspriinglichen Farben zuriick.

13. Zoomen Sie auf den Nullpunkt und beachten Sie, wie die Spitze der Wen-
deschneidplatte nun ausgerichtet ist.

14. Drucken Sie [Alt + F1], um das Werkzeug ins Grafikfenster einzupassen.

15. Speichern Sie die Datei unter der Bezeichnung CustomTool05 XXX, wobei
XXX ihre Initialen sind.

Ubung 2: Einstellen der Ausrichtung und Position

Nach dem Zeichnen der Werkzeuggeometrie missen Sie die Werkzeugparameter ein-
stellen, die Mastercam anweisen, wie die WZ-Geometrie interpretiert und verwendet wer-
den soll. Diese Einstellungen fiir dieses horizontale Werkzeug unterscheiden sich von
denen fiir das vertikal ausgerichtete Werkzeug aus einer der vorherigen Lektionen.
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1. Klicken Sie auf der Mastercam-Registerkarte MASCHINE auf Drehen, Vor-
einstellung.

DATE STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHE

L, - o4

Frasen Direhen Mill-Turn Drahten Router Design | Ste

- - - - - de

Voreinstellung

WZ—‘J Listenverwaltung...

Mastercam legt daraufhin im Werkzeugweg-Manager eine neue Maschi-
nengruppe an.

2. Klicken Sie auf der kontextabhangigen Registerkarte DREHEN (in der Regis-
terkartengruppe ,Hilfsmittel“) auf Drehen WZ-Manager.

chteildarstellung Rohteil Weg C-Achsenansicht Solidko
= = -Form [CView)] ausrich

WZ-Manager g
ohteil Hilfsmittel

Das Dialogfeld ,WZ-Manager* wird angezeigt.
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3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den oberen Dialogfeldbereich und wah-
len Sie die Kontextmen-Option Neues WZ erzeugen.

'ﬁ,‘; WZ-Manager

M azchinengruppe-1

£

='W wird in Dper:

Meues WZ erzeugen...

W2 bearbeiten...

WZ(ge) lGschen

Unbenutzte WZge lGschen

Das Dialogfeld ,WZ-Definition - ...“ wird eingeblendet.
4. Wahlen Sie den WZ-Typ Definiert.

Gewindeszchn. | \ D efiriert }

Das Dialogfeld wechselt automatisch zur Registerkarte Geometrie.
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5. Stellen Sie sicher, dass unter Geometrische WZ-Orientierung in der Draufsicht
die Orientierung (Ausrichtung) 7 markiert ist.

Geometrizche W -Orientierung in der Draufzicht
*— W7 Zeige Hauptzschnittrichiung
W Zeige Haupteintauchrichtung

94 B g Bl
Oz O OB )5
g & () st
O3 04 ®7 Os

Dies ist die Ausrichtung der WZ-Geometrie in der Draufsicht. Beachten Sie, dass
die Optionen 3 und 7 zwar dieselbe geometrische Ausrichtung haben, die
Schnitt- und Eintauchrichtung jedoch unterschiedlich sind.

6. Stellen Sie sicher, dass unter WZ-Ausrichtung im Revolver die Ausrichtung 7
markiert ist.

WiZ-Auznichtung im Revolver
*— W7 Zeige Hauptzchrittrichtung
W Feige Haupteintauchrichiung

g B g Bl
Q2 O OF& (5
g B (17) =

3 14 w7 ]

Dies ist die Ausrichtung des Werkzeugs wie es im Revolver montiert ist. Beach-
ten Sie wiederum, dass die Optionen 3 und 7 zwar dieselbe geometrische Aus-
richtung haben, die Schnitt- und Eintauchrichtung jedoch unterschiedlich sind.
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7. Stellen Sie sicher, dass im Feld WZ-Geometrie die Option Layer: ausgewahlt ist

und der Layer 111 angezeigt wird.
WZ-Geometrie
i) Date

(@l Layer: )

wiahlen. ..

Dies ist der Layer, auf dem Sie die Geometrie erzeugt haben.
8. Klicken Sie neben dem Feld unter Eckradius (mm) auf die Schaltflache Wahlen.

Schhneidplatte
Eckradius [mm]

wahler.

Das Dialogfeld wird daraufhin minimiert, so dass Sie auf das Grafikfenster zugrei-

fen kénnen.
Zoomen Sie auf die Spitze der Wendeschneidplatte und wahlen Sie die Ver-

9.
rundung der Spitze. Es kdnnen Bégen/Verrundungen zu sehen sein, die den

zuvor gewahlten Eckradius anzeigen.

Mastercam wechselt daraufhin ins Dialogfeld ,WZ-Definition - ..“ zurtick.
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10. Wahlen Sie die Schaltflache Werkzeugzentrum.

Wi Nergatz-

— =
Wierkzelugzentr

RD.BDD Z0.800 ram

Das Dialogfeld wird daraufhin minimiert, so dass Sie auf das Grafikfenster zugrei-
fen kénnen.

11. Zoomen Sie auf die Spitze der Wendeschneidplatte und wahlen Sie den Zen-
trumspunkt der Spitze. Es kdnnen Bégen/Verrundungen zu sehen sein, die das
zuvor gewahlte Werkzeugzentrum anzeigen.

Mastercam wechselt dann ins Dialogfeld ,WZ-Definition - ..“ zurlick, wo nun der
Wert X-0.800 Z-0.800 mm als Werkzeugzentrum eingetragen ist.
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Ubung 3: Einstellen von Werkzeugtyp und Versatz

1. Klicken Sie auf die Registerkarte WZ-Typ, auf der die Option Auflendrehen aus-
gewahlt sein sollte.

Typ - Definiet  Geometie  “W<-Tep  Parameter

| Eigene WZ-Erstellung

&

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Parameter, wo unter WZ-Versatz die erste
Option markiert sein sollte.

W

e e

Herstellert

Typ der mazchinenszeitiger

Diese Auswahl legt fest, dass der Versatz fiir einen Werkzeugweg auf der schar-
fen Kante des Spitzen-Eckradius' basiert.
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Ubung 4: Einrichten des Werkzeugs
1. Klicken Sie aufdie Schaltflache WZ-Setup.

1

Bibliothek sichern

W Zeigen

We-Setup

Das Dialogfeld ,WZ-Einstellungen“ wird daraufhin eingeblendet.

2. Stellen Sie die folgenden Optionen ein:

a
b.

C.

Einbauposition auf Horizontal.

Revolver auf Oben.

Aktive Spindel auf Rechts.

(Spindel-)Drehrichtung auf gegen UZS (im Gegenuhrzeigersinn).
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Einbauposition Revaolver

ri (O Wertikal
BEZ ® Horizortal
() Unten

Wz umdrehen
WEAwinkel Aktive Spindel
. . &
Eintauchrichtung Yorzchubrichtung
o
Drehnichtung W echzelposition

'
) Ouzs wihlen._

Ihre Einstellungen sollten mit denen in der Abbildung oben lber-
einstimmen (auRBer méglicherweise die WZ-Wechselposition).

3. Klicken Sie im Dialogfeld ,WZ-Einstellungen® auf OK.
4. Kilicken Sie aufdie Schaltflache WZ zeigen.

Bibliathek: zichern

() Datei ‘i ahlen... We-Setup

Das Dialogfeld wird daraufhin minimiert, so dass Sie den aktuellen Status des
Werkzeugs im Grafikfenster sehen kdnnen.
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Driicken Sie [Enter], um ins Dialogfeld zuriickzukehren.

Klicken Sie in den beiden Dialogfeldern ,WZ-Definition - ..“ und ,WZ-Manager*
jeweils auf OK.
Das Werkzeug kann nun getestet werden.

7. Speichern Sie die Datei unter der Bezeichnung CustomTool06 XXX, wobei
XXX ihre Initialen sind.

Ubung 5: Testen des Werkzeugs in einem Werkzeugweg

1. Andern Sie die Layernummerin 1.

2. Zeichnen Sie im oberen rechten Quadranten des Grafikfensters eine horizontale
Linie.

~

Wir verwenden diese Linie zur Erzeugung eines einfachen Dreh-Sch-
lichtwerkzeugwegs.
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3. Wahlen Sie auf der kontextabh&ngigen Registerkarte DREHEN in der Regis-
terkartengruppe Allgemein den WZ-Wegtyp Schlichten.

STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEM SOouDs
r
= . - |_ . O
Schruppe Schlichten Bohren Planen = Stirnseitig
Allg é mein

Das Dialogfeld , Verkettung“ wird daraufhin angezeigt.

4. Verketten Sie die Linie wie unten dargestellt und klicken Sie auf OK.

E—sse—— — = = = e —l

Das Dialogfeld ,,Drehen: Schlichten” wird eingeblendet.

5. Stellen Sie sicher, dass lhr benutzerdefiniertes Werkzeug ausgewahltist und kli-
cken Sie auf OK.

Werkzeuge  Schlichten

N =
[

[¥3]

i

T0101 RO.8
\ Crehstahl 1 J

Mastercam erzeugt daraufhin den Werkzeugweg.

6. Simulieren Sie den Werkzeugweg, um sicherzustellen, dass er korrekt aus-
geflhrt wird.
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7. Speichern Sie die Datei unter der Bezeichnung CustomToo107 XXX, wobei
XXX ihre Initialen sind.
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Ende

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben alle Ubungen des Handbuchs Drehen - Benut-
zerdefinierte Werkzeuge abgeschlossen. Nachdem Sie die Fahigkeiten, die dieses

Handbuch vermittelt, erlangt haben, kénnen Sie nun mit der Untersuchung anderer

Eigenschaften und Funktionen von Mastercam fortfahren.

Eventuell sind auch andere Ubungshandbiicher fiir Sie interessant. Mastercam Ubungs-
handbiicher werden kontinuierlich weiterentwickelt und neu hinzugefligt, sobald sie
abgeschlossen sind. Die neuesten Veréffentlichungen finden Sie auf unserer Website
oder klicken Sie dazu auf der Registerkarte DATEI auf Hilfe, Ubungshandbiicher.

Mastercam Ressourcen

Steigern Sie lhre Erfahrungen mit Mastercam, indem Sie die folgenden Ressourcen ver-
wenden:

« Mastercam Dokumentation - Mastercam installiertim Ordner ,documentation”
Ihrer Mastercam 2018-Installation einige hilfreiche Dokumente fiir Ihre Soft-
wareversion.

« Mastercam Hilfe - Rufen Sie die Hilfe von Mastercam auf, indem Sie die Mas-
tercam-Registerkarte DATEI wahlen und dann auf Hilfe, Inhalt klicken oder die
Tastenkombination [Alt+H] driicken.

« Mastercam Vertriebspartner- Ihr zustandiger Mastercam-Vertriebspartner kann
Ihnen bei den meisten Fragen zu Mastercam behilflich sein.

o Mastercam Tutorials - Wir stellen eine Reihe von Tutorials zur Verfigung, die
registrierten Anwendern beim Kennenlernen grundlegender Features und Funk-
tionen von Mastercam behilflich sind. Die neuesten Veréffentlichungen finden
Sie auf unserer Website oder klicken Sie dazu auf der Registerkarte DATEI auf
Hilfe, Ubungshandbiicher.

o Mastercam University - Die ,Mastercam University“ ist eine glinstige Online-Lern-
plattform, die lhnen rund um die Uhr Zugang zu Ubungsmaterial fiir Mastercam
verschafft. Nutzen Sie die Vorteile von mehr als 180 Videos zum Steigern des
Fachwissens nach eigenem Ermessen und zur Hilfe bei der Vorbereitung fir die
Mastercam-Zertifizierung. Flr weitere Informationen zur ,Mastercam University“
setzen Sie sich bitte mit Inrem autorisierten Mastercam-Vertriebspartner in

73



Drehen - Benutzerdefinierte Werkzeuge — Ende

Verbindung, besuchen Sie unsere Internetseite www.mastercamu.com oder schi-
cken Sie eine E-Mail an training@mastercam.com.

« Internetforum - Sie finden unter www.mastercam.com eine Fille von Infor-
mationen. Fur Technik-Tipps und aktuelle Neuigkeiten zu Mastercam folgen Sie
uns auf Facebook (www.facebook.com/mastercam.de) oder Google+
(plus.google.com/116824583880382480800/posts). Besuchen Sie unseren
YouTube-Kanal, um Mastercam in Aktion zu sehen
(www.youtube.com/user/mastercamdeutschland)! Registrierte Anwender kdnnen
Im Web-Forum von Mastercam (forum.mastercam.com) nach Informationen
suchen oder Fragen stellen oder unter http://kb.mastercam.com die Wis-
sensdatenbank verwenden.

Kontakt

Wenden Sie sich bei Fragen zu diesem Handbuch oder anderer Dokumentation fiir Mas-
tercam an die Abteilung ,Technische Dokumentation“: E-Mail an td@mastercam.de.
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