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Einflhrung in Mastercam — Einleitung

Einleitung

Willkommen zum Handbuch Einfiihrung in Mastercam. Dieses Handbuch vermittelt
Grundkenntnisse Uber die Benutzeroberflaiche von Mastercam und Basis-Funk-
tionalitdten der Software. Es beinhaltet die folgenden Themen:

« Ein umfassender liberblick tGiber die Mastercam-Benutzeroberflache, ein-
schliellich der Menlband-Oberflache, Symbolleiste fiir den Schnellzugriff, Aus-
wabhlleiste, Schnellselektion, Statusleiste und Manager.

« Eine Einflihrung in das Mastercam-Men( DATEI, auch als Backstage-Ansicht
bezeichnet, liber das Sie Dateien verwalten und ausdrucken, die Sys-
temkonfiguration &ndern, die Benutzeroberflache anhand von Optionen anpas-
sen und auf die Hilfe, Ubungshandbiicher und andere Mastercam-Community-
Quellen zugreifen kdnnen.

« Eine Ubersicht (iber das Mastercam-Grafikfenster anhand von Ansichtsoptionen
und Einfihrung in Layer und Ebenen.

Ziele dieses Handbuchs

« Verstehen einiger Basisfunktionen von Mastercam.

« Einrichten einer Konfigurationsdatei und Anpassen der Mastercam-Benut-
zeroberflache an lhren Arbeitsstil.

« Andern des Mastercam-Grafikfensters und Andern von Layern und Ebenen zur
Darstellung des Werkstiicks.

WARNING: Die Bildschirmfarben in den Abbildungen des Handbuchs wur-
den zur Verbesserung der Bildqualitdt modifiziert; sie stimmen mit Ihren Mas-

tercam-Einstellungen oder den Ubungshandbuchergebnissen
maoglicherweise nicht tiberein. Diese Farbunterschiede haben jedoch keinen
Einfluss auf die Lektion oder Ihre Ergebnisse.

Geschétzte Zeit, um dieses Ubungshandbuch abzuschlieRen: 5 Stunden



Einflhrung in Mastercam — Einleitung

Allgemeine Voraussetzungen fiir die Arbeit mit diesem Ubungs-
handbuch

Bei allen Mastercam 2018-Ubungshandbiichern werden folgende allgemeine Anfor-
derungen vorausgesetzt:

Sie missen im Umgang mit dem Betriebssystem Windows vertraut sein.

Die Ubungen kénnen nicht mit der ,Demo/Home Learning Edition* von Mas-
tercam absolviert werden. Das Demo/HLE-Dateiformat (emcam) unterscheidet
sich vom Mastercam-Dateiformat (mcam) und grundlegende Mastercam-Funk-
tionen, wie beispielsweise Dateikonvertierung und Posten (Postprozessorlauf),
stehen nicht zur Verfligung.

Jede einzelne Ubung im Handbuch baut auf der Beherrschung der Kenntnisse
aus der vorherigen Ubung auf. Wir empfehlen, diese der Reihe nach durch-
zugehen.

Im Anhang zu einem Ubungshandbuch finden Sie in den meisten Fallen zusétz-
liche Ubungsdateien. Speichern Sie sie in einem Verzeichnis, auf das liber den
Mastercam 2018-Arbeitsplatzrechner zugegriffen werden kann - entweder mit
dem Ubungshandbuch oder an einem beliebigen anderen Ort - es sei denn, das
Ubungshandbuch liefert bestimmte Anweisungen dariiber, wo diese Dateien
gespeichert werden sollen.

Zum Ansehen der Videos im Tutorial ist eine aktive Internetverbindung erfor-
derlich. Sie finden alle Videos auch auf unserem YouTube-Kanal:
www.youtube.com/user/MastercamTechDocs.

Fiir die Arbeit mit den Mastercam Ubungshandbiichern muss Mastercam auf
eine metrische oder Inch-Konfiguriation eingestellt sein. Das Handbuch liefert
Instruktionen zum Laden der entsprechenden Konfigurationsdatei.


http://www.youtube.com/user/MastercamTechDocs

Mastercam-Benutzeroberflache - Uber-

sicht

Die Menliband-Benutzeroberflache von Mastercam basiert auf Standard-Richt-
linien des Windows-Designs. Das Meniliband besteht aus bekannten Steue-
rungselementen mit einer Symbolleiste fiir den Schnellzugriff, Registerkarten,
kontextabhangigen Registerkartengruppen, Galerien, Schaltflachen und der
Backstage-Ansicht. AuRerdem sind spezielle Bildschirm-Steuerelemente und
bewegliche, frei platzierbare Manager integriert.

Diese Elemente der Mastercam-Benutzeroberfliche werden im Folgenden
kurz erlautert, um fiir die Erzeugung und Bearbeitung von Werkstlicken ein
besseres Verstandnis Uber die Art der Anwendung dieser Elemente zu ver-
mitteln.

Ziele der Lektion

« Untersuchen der Benutzeroberflache von Mastercam
« Anpassen der Schnellzugriffleiste

« Untersuchen der Benutzeroberflache des Menlbands.
« Konfigurieren von Systemattributen.

« Verstehen der Funktionsweise der Auswahlleiste, des AutoCursors und
der Direkteingabe.

« Verwenden der Schnellselektion.

o Untersuchen der Statusleiste.



Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

Die Benutzeroberflache von Mastercam

Sie starten Mastercam, indem Sie:

« Aufdas Desktop-Symbol von Mastercam doppelklicken

A

#2018
IVSEEraaTT)
Ay

Oder

« Mastercam liber das Startmeni von Windows aufrufen.

Nehmen Sie sich ein wenig Zeit, um die Benutzeroberflache von Mastercam ken-
nenzulernen.

In der folgenden Abbildung sind die Elemente zu sehen, aus denen die Mastercam-
Benutzeroberflache besteht. Die entsprechenden Abschnitte liefern kurze Beschrei-
bungen der Elemente und ihre Verwendung.
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht
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1. Symbolleiste fiir den Schnellzugriff: Ein frei definierbarer Satz aus haufig
gebrauchten Funktionen, die in der Benutzeroberflache jederzeit zur Verfligung
stehen. Sie kann Uber oder unter dem Meniiband platziert werden.

2. Registerkarte: Gruppierung verwandter Steuerungselemente. Registerkarten
sind von links nach rechts in einem Workflow angeordnet, der von einfach bis
komplex reicht.

3. Registerkartengruppe: Ein Registerkartenbereich, der einen Satz verwandter
Steuerungselemente beinhaltet.

4. Kontextabhangige Registerkarte: Eine Registerkarte, die erscheint, wenn in Mas-
tercam spezifische Selektionen getroffen werden. Eine kontextabhangige Regis-

terkarte prasentiert relevante Steuerungselemente und Befehle fir Ihre aktuelle
Aktivitat.

5. Quickinfo: Ein kleines Fenster mit einem Beschreibungstext, das automatisch
erscheint, wenn Sie den Mauszeiger tber einen Befehl oder ein Steue-
rungselement bewegen.
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Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

6. Auswabhlleiste: Eine Symbolleiste, in der AutoCursor-Steuerungselemente und
allgemeine Auswahlfunktionen zusammengefasst sind, die zur Auswahl von Ele-
menten im Grafikfenster verwendet werden. Es gibt zwei Auswahlmodi, die Stan-
dardselektion und die Solidselektion, die je nach verwendeter Funktion aktiviert
werden. AutoCursor-Steuerungselemente ermdglichen das Identifizieren und
Fangen von Punkten, wenn Sie im Grafikfenster den Cursor tiber die Geometrie
ziehen. Der AutoCursor wird immer dann aktiviert, wenn Mastercam Sie auf-
fordert, eine Position im Grafikfenster auszuwahlen.

i3 AutoCursor ~ s 2oy - E - & kB
Q Auswahl beenden ® Auswahl autheben
it AutoCursor - ‘s " ? - i %

7. Schnellselektion: Eine Gruppe von Steuerungselementen, die bei der Aus-
wahl allerElemente eines bestimmten Typs oder der Auswahl nur bestimm-
ter Elemente eines bestimmten Typs behilflich ist. Die meisten
Steuerungselemente sind in zwei Hélften geteilt. Ein Mausklick auf die
linke oder rechte Seite eines Steuerungselements schaltet den jeweiligen
Selektionsmodus um.

Wenn ein Schnellselektions-Steuerungselement ausgewahlt wird, leuchtet
es auf, um anzuzeigen, dass die Auswahlmaske aktiviert ist. Sie kdnnen
jederzeit mehrere Schnellselektionen umschalten.

8. Statusleiste: Eine Leiste am unteren Rand des Arbeitsbereichs, die die
Koordinatenposition des Cursors anzeigt und einen schnellen Zugriff auf
Modifikationsfunktionen fiir die KEbene, WEbene, WKS und Z-Tiefe der
Geometrie und Werkzeugwege im Grafikfenster bietet. Auf der rechten
Seite der Statusleiste sind Steuerungselemente fiir Drahtmodell, Schat- .
tierung und Transparenz angeordnet, mit denen das Aussehen des Werk-
stlicks verandert werden kann.

2 ) (B ) (W) () (T)(B) (=) (0 (¥)( *

- ]

X 2581674 Y: 67.40125 . 0.00000 - 3D KEBENE: OBEN - WEBENE: OBEN - WKS: OBEM e 9 Qe 8 %
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

9. Dynamisches Achsenkreuz: Das Bildschirm-Achsenkreuz ermdglicht eine inter-
aktive Manipulation von Geometrie und Ebenen. Das Achsenkreuz besteht aus
drei Achsen die am Ursprung verbunden sind, mit Auswahlpunkten, mit denen
Sie unterschiedliche Transformationstypen auswéhlen kénnen.

Z

Pl
-
>
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Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

10. Manager: Manager beinhalten Steuerungselemente fur Werkzeugwege, Solids,
Ebenen, Layer, zuletzt verwendete Funktionen und Art. Sie kdnnen gestapelt, frei-
schwebend oder angedockt sein.

« Werkzeugweg-Manager: Listet die Werkzeugweggruppen und Maschi-
nentypen der aktuellen Datei auf. Mit Hilfe des Werkzeugweg-Managers
kénnen Operationen erzeugt, sortiert, bearbeitet, regeneriert und gepostet

werden.

WZ-Wege A
ek hix EwRcol |7 @

BXR | YA T %G @

=5 EE Maschinengruppe-1

=111 Eigenschaften - Mpmaster Generic 3/4-Axis Horizontal
; Dateien
- @ wz-Einstellungen
O Rohteileinstellungen
=28 Toolpath Group-1
-3 1-Planen - [WKS: Oben] - [WEbene: Ober]
-3 2 - 2D-HSC (Dynamic Motion) - [WKS: Oben] - [WEbene:
- 3 - 2D-HSC (Dynamic Motion) - [WKS: Oben] - [WEbene:
- 4 - 2D-HSC (Dynamic Motion) - [WKS: Oben] - [WEbene:
-3 5 - 2D-HSC (Dynamic Motion) - [WKS: Oben] - [WEbene:
-3 & - 2D-HSC (Dynamic Motion) - [WKS: Oben] - [WEbene:
-3 7 - 2D-HSC (Dynamic Motion) - [WKS: Oben] - [WEbene:
(3 & - Bohren / Zentrierbohren - [WKS: Oben] - [WEbene: C
(3 2 - 2D-HsC (20 Dynamisches Schilen) - [WKS: Oben] - [!
(3 10 - 2D-HSC {Dynamic Mation) - [WKS: Oben] - [WEbene
(3 11 - 2D-HSC (Dynamisches Restmaterial) - [WKS: Oben]

WIZ-Wege | Solids Ebenen Layer Letztes
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

« Solids-Manager: Listet alle Solids der aktuellen Datei samt ihrer Ope-
rationslegende und den assoziierten WZ-Wegen auf. (iber den Solids-
Manager kénnen Solids und deren Operationen geédndert werden.

Solids v X

Alle regen Wahlen ?

=-[8] Solid
i P Cylinder

WZ-Wege | 5o0lids | Ebenen Layer Letztes Art
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Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

. Ebenen-Manager: Zeigt die Ebenen der aktuellen Datei an. Verwenden
Sie den Ebenen-Manager zum Anzeigen, Erzeugen, Andern, Wahlen und
Verwalten von Ebenen und Arbeitsversatzen.

Ebenen v x
+-m-QA-=cB &-5-@
Bezeichnung G* WKS K W Versatz  Zeigen
Rgoben [ ksl fwl | ]
Vorne
Hinten
Unten
Rechte Seite
Linke Seite
Isometrie
Iso reverse
Trimetric
4 »
Abeitsversatz: Manuel -1
Automatisch
Farbs:
0.0 L
0.0
oo @
Kommentar:
WZ\Wege Solids | Ebenen | Layer Letztes
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

Layer-Manager: Zeigt die Layer der aktuellen Datei an. Verwenden Sie
den Layer-Manager zum Erzeugen, Wahlen, Aus- oder Einblenden von
Layern und zum Einstellen des aktiven Layers.

Layer v %
+ass-EF¢-@
Nummer ~ Schiber Bezeichnung  Layersatz  Elemente
1 X Wireframe 50
2 X Dimensions 12
Nummer: 1
Bezeichrung: Vireframe
Layer-Satz
Anzeigen: Benutzt
Vi Bezeichnung
Benutzt/Bezsichnung
Bersich
1 100
WZWege Solids Ebenen | layer | Letztes
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Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

« Zuletzt verwendete Funktionen: Bietet einen schnellen Zugriff auf die
zuletzt verwendeten Funktionen.

Letztes

M3 2D/3D Punkteselektion umschalten

@ Schaltet das durchsichtige Schattieren an bzw. aus
() Schattiert mit AuBenlinien

@ Erzeugt Flachen aus selektierten Solids

@ Solids: Erzeugt einen Block

& Feature ander..

&) Drahtmodellgeometrie
© Alle Maskierungen autheben
Zoom anhand eines Fensters

O schnellmaskierung alle Kreise

WZWege Solids Ebenen Layer Letztes
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

« Art-Manager: Verwaltet die Elemente des aktuellen Art-Modells. (Nur ver-
fligbar, wenn Mastercam Art installiert ist.)

Art v 3 x
oEDE IR RS ?

o 2k 2] |E | 3% = W
_Ez')lﬂ'@vl'fr 4

Gesamt # von Dreiecken im Art-Modell: 0

WZ-Wege Solids Ebenen Layer Letztes Art
11. Grafikfenster: Der Arbeitsbereich, in dem Sie das Werkstiick sehen, erstellen

und andern. Das Grafikfenster zeigt aulerdem Informationen Uber das aktuelle

MafRsystem (Inch oder Millimeter) und die Koordinatenachsen fir die aktuelle
Ansicht oder Ebene.
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Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

Gemeinsame Steuerungselemente der Benutzeroberflache

Die folgende Abbildung zeigt gemeinsame Steuerungselemente, die in der Mastercam-
Benutzeroberflaiche verwendet werden. Die Symbole kénnen je nach ihrer Position in
Mastercam leicht variieren.

;);(nund neue Operation erzeu@ Abbrechen

@ OK/Speichern Hilfe
e} Zuweisen Uber Mastercam

Ubung 1: Anpassen der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff

Die Symbolleiste fiir den Schnellzugriff (Schnellzugriffleiste) ist eine Zusammenstellung
haufig verwendeter Funktionen. Sie ist jederzeit verfligbar und kann iber oder unter
dem Menlband angeordnet werden. Sie kdnnen sehr einfach Funktionen aus ihr ent-
fernen oder darin einfliigen.

In dieser Ubung werden Sie die Symbolleiste fiir den Schnellzugriff verschieben und
anpassen.

1. Klicken Sie auf die Dropdownschaltflaiche der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
und wahlen Sie die Option Unterhalb des Meniibands anzeigen.

20



Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

-
HEOAR -85 S

DI STARTSETE | DRAHTMODELL SYmbelleiste fir den Schnellzugriff

w  Meu
1 .
Ausschneiden
.-I.ﬁ ‘30 — + Speichern
Ehl(opieren _
Einfdgen - - ¥ Offnen

[ screenshot g e L
«  Drucken

Zwischenablage A speichern unter
WZ-Wege v ipzGo
— — -+ Rickgidngig
x *x =EWE

+  Wiederherstellen

Wei
nterhalb des Mendbands anzeigen

Mendband minimieren

Die Symbolleiste fiir den Schnellzugriff erscheint nun zwischen dem Mentiband
und den Managern.

4
DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEM SOLID
ﬁ .
Ausschneiden
- = —»  z
Einf EhKopieren
infligen o = = Oy = | =
[ Screenshot - - £ -5 WE =
[} L
- O
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Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

2. Klicken Sie erneut auf die Dropdownschaltflache der Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff und wahlen Sie die Option Weitere Befehle....
Symbolleiste fir den Schnellzugriff anpassen

w  Meu

+  Speichern

«  Offnen

«  Drucken

+  Speichern unter
v Zip2oo

+~ Rickgangig

%

Wiederherstellen

1-.I;'.l'nzeit»&n': Eefehle...

Unterhalb des Menubands anzeigen

Menidband minimieran

Das Dialogfeld ,,Optionen” wird daraufhin eingeblendet.
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3. Wahlen Sie auf der Seite ,Symbolleiste fir den Schnellzugriff in der Drop-

downliste Befehle von di

Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

e Option Ansicht.

Optianen

Symbolleiste for den Schnellzugriff
Menidband anpassen
Kontextmend

Optionen

4. Wahlen Sie in der Liste Befehle die Option Anpassen und klicken Sie dann auf

Befehle von:
(| Nicht im Meniiband erthaliene Befehlz )
Ale Befehle
Auswahl

Add-Ins
Art

Registerkarte "Datei”

Startssite
Drahtmodell
Flachen
Solids
Modellieren
Bemassung
Transform
At

Hinzu>>.
Befehle von:
= v v, ]
Befehle: I Speichern
<Trennzeichen> ~ [ Offnen .
WP = KEbene 2 Drucken
WE = Kebene R I_-T_{ S.pel(hem unter
S0 = WEbene e
& Achsen zeigen . <Trennzeichen
L Achsenkreuz zeigen ' ) Ruckgangig
™ wiederherstellen
/]
PS4 Anpassen
T
Darstellung o
Darstellungen =
&3 prahtmodell
By —
" ™
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

5. Klicken Sie auf OK und der Befehl Anpassen wird in der Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff angezeigt.

OHAE-8F D

6. Alternativdazu kénnen Sie auch jeden Befehl aus dem Meniiband in die ,Sym-
bolleiste fiir den Schnellzugriff einfligen, indem Sie den Befehl im Menliband
mit der rechten Maustaste anklicken und dann auf Zur Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff hinzufligen klicken.

4l

DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEM SOLDS MODELLIEREN

n @

Anpassen Fenst
- Symbaolleiste far den Schnellzugriff anpassen...

> o atricrh - 8T Botieran o
Zu Symbolleiste far den Schnellzugriff h

inzufagen

Za Symbaolleiste far den Schnellzugriff unterhalb des Mendbands anzeigen

WZ_Wege Mendband anpassen...

Menidband minimieren

- -

7. Setzen Sie die ,Symbolleiste fiir den Schnellzugriff* auf ihre Position iber dem
Menulband zurlick.

Ubung 2: Erkunden der Benutzeroberfliche des Meniibands

Das Mentiiband besteht aus mehreren Registerkarten, auf denen artverwandte Funk-
tionen und Steuerungselemente zusammen gruppiert sind. Registerkarten sind nor-
malerweise in einem Workflow angeordnet, der von einfach bis komplex reicht. Einige
Registerkarten sind kontextabh&ngig und werden nur dann angezeigt, wenn der Work-
flow dies erfordert. So miissen Sie beispielsweise eine Maschine wahlen, bevor die kon-
textabhangige Werkzeugweg-Registerkarte im Mentband angezeigt wird.

Zum Offnen einer Registerkarte klicken Sie sie an oder klicken Sie mit der linken
Maustaste in das Menuband und verwenden dann das Mausrad, um durch die ein-
zelnen Registerkarten zu blattern.

In dieser Ubung manipulieren wir die Registerkarten des Meniibands.
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Meniiband und wahlen Sie die Kon-
textmenU-Option Meniiband minimieren.
MODELLIEREN BEMA

HEOEAFE -89 CH:-
FLACHEN SOLIDS
.
I

DRAHTMODELL
-lo |z |oo

STARTSEITE
‘anAusschneiden |*‘ v"_ v"

i

) _D Eh Kopieren

Einfiigen [ Screenshot Symbuolleiste fir den Schnellzugriff anpassen..
Symbaolleiste fir den Schnellzugriff unterhalb des Mendbands anzeigen

Zwischenablage
Menuband anpassen...
WZ-Wege

Betrachten Sie den maximierten Arbeitsbereich.
Klicken Sie auf eine beliebige Registerkarte, um sie einzublenden. Klicken Sie

ins Grafikfenster, um die Registerkarte wieder auszublenden.

MODELLIEREN

50LDs

wOHE-86 79 CH:
FLACHEN

STARTSEITE DRAHTMODELL
WZ-Wege v X
k% (x| ERwFJFolL |7 @
vaC$ BT oY

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Meniiband und deselektieren Sie
die KontextmenU-Option Meniiband minimieren, um die Registerkarten wieder

anzuzeigen.
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4. Kilicken Sie aufdie Registerkarte MASCHINE.

MASCHIMNE AMSICHT

n | q Bilderfassung
= e E gildliste leeren |
ulieren Generieren Entwerfen St

la | Postprozessor Einrichteblatt
5. Wahlen Sie Frasen, Voreinstellung, um lhre Maschine auszuwahlen.

¥
ITI b=y ;\ 'y Al

Frasen Drehen Mill-Turn Drahten Rnuter Design

- - - - -

f Woreinstellung 1entyp

3 Listenverwaltung...

Hinweis: Verfligbare Maschinentypen basieren auf Ihrer Lizenz und kénnen von
den Abbildungen und dem Text in diesem Handbuch abweichen. Falls Frasen
nicht zur Verfligung steht, wahlen Sie die voreingestellte Maschine fiir einen
Maschinentyp, der auf Sie lizenziert ist.

6. Die kontextabhéngige Registerkarte FRASENWZ-WEGE wird angezeigt.

mooT.mcam* - Mastercam Frasen 2018 FRASEM

JRM ART MASCHINE AMSICHT WZ-WEGE

> & & % U

Rohteilschatti
Kontur Wilzfrisen Parallel Bohren >

Mehrachsen
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7. Klicken Sie in der Gruppe 3D auf den Pfeil Galerie erweitern. Die ent-
sprechenden Werkzeugwege werden daraufhin angezeigt.

e & 53 S
3D Dynami.. Tasche  Projektion  Parallel B’

3D Dynami. Tasche  Projektion  Parallel
3D

Eintauchen Mehrflach.., Standard ..
Schlichten

g & & «
Z-Konstant Parallel Hybrid Hohlkehle
Blenden Kontur Horizontal.. 3D Kontur
Projekti Flowlin, Spirale Radial

8. Klicken Sie erneut auf die Registerkarte MASCHINE und wahlen Sie Router, Vor-
einstellung. Untersuchen Sie die kontextabhangige Registerkarte ROUTER WZ-
WEGE. Falls Router nicht zur Verfligung steht, wahlen Sie einen anderen
Maschinentyp, der auf Sie lizenziert ist.

9. Fahren Sie mit der Auswahl verschiedener Maschinen fort und sehen Sie sich
die zugehorigen Werkzeugweg-Registerkarten an.

Ubung 3: Anpassen des Meniibands

Sie kdnnen eine neue Menltband-Registerkarte erstellen und mit Funktionen Ihrer Wahl
ausstatten. In dieser Ubung erzeugen Sie eine neue Registerkarte, fligen mehrere Funk-
tionen hinzu und &ndern die Position der Registerkarte auf dem Meniiband.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Menliband und wahlen Sie die Kon-
textmen(-Option Menliband anpassen.

symbolleiste fur den Schnellzugriff anpassen...

Symbaolleiste far den Schnellzugriff unterhalb des Mendbands anzeigen

 Mendband anpassen...

Mendband minimieren

Das Dialogfeld ,Optionen® wird daraufhin eingeblendet.

2. Wahlen Sie in der Liste Meniiband anpassen die Registerkarte Ansicht, wie in
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der folgenden lllustration zu sehen ist.

Optionen

Symbolleiste fur den Schnelizugrift
Menaband anpassen
Kontextmeni

Optionen

Befehlc von
Nicht im Meniiband enthatene Befetle
9 Enzefiachenschiichten: Blenden ~

W Einzeffchenschlichten: Aowine

) Einzeffachenschlichten: Projsktion
8 Ernzefiachenschichten: Radial

BT +D +Z (WKS)

[ +D -Z (WKS)

B +X +Z (WKS)

BY +X-Z (WKS)

43 3D Kontur Mehrflachenschlichten

P Alle Operationen selektieren

W Ale selekieren

Tp Ale selektieten OP's regenerieren

*x Ale ungiitigen Operationen selektiersn
Tx Ale ungiitigen OF's regenerieren

% Ally Sync-Datenléschen

<4 Ansicht anhand Nommale

& Ansicht anhand Solidface

(¥ Ansicht assoziativ mit Geometrie setzen.
<5 Ansicht durch Element

L% Attribute umschaten

i@} Auf Zilpunkt zoomen v

Tastenkombinatione | Anpassen...

Meniband anpassen:

Hauptregisterkarten v

Hauptregistericarten
4 [ Statssie
v Zwischenablage
v Atibuie
P Organisisfen
b Léschen
b Zeigen
b Analyse
v Addins
b [ Drahtmodell
v [ Fiachen
b [ Solids
&[] Modelieren

b [ Bemassung
v (4] Transform

Anpassungen’ | Zunicksstzen

Avbrechen Hife

3. Klicken Sie auf Neue Registerkarte. Am Ende der Liste Hauptregisterkarten
erscheinen daraufhin die Eintrage Neue Registerkarte (benutzerdefiniert) und
Neue Gruppe (benutzerdefiniert).

[ Maschine

[ Ansicht

] MNew Tab (Custom)
MNew Group (Custom)
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4. Wahlen Sie den Eintrag Neue Registerkarte (benutzerdefiniert) und klicken Sie
dann auf die Schaltflache Umbenennen. Alternativ dazu kdnnen Sie aber auch
den Eintrag Neue Registerkarte (benutzerdefiniert) mit der rechten Maustaste
anklicken und die Kontextmeni-Option Umbenennen wahlen.

I Ansicht
4 Mew Tab (Custom)
Mew Group (Custom)

Meue Regi...| Meue Grpp§

5. Geben Sie als Bezeichnung den Ausdruck Meine Registerkarte ein und klicken
Sie auf OK.

Urnbenennen *

Angezeigter Mame:

Meine Registerkarte

Ahbbrechen

6. Wahlen Sie in der Registerkartenliste den Eintrag Neue Gruppe (benut-
zerdefiniert) und klicken Sie auf die Schaltflache Umbenennen.
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7. Geben Sie als Bezeichnung den Ausdruck Meine Gruppe ein und klicken Sie auf
OK.

Umbenennen >

Angezeigter M ame:

teine Gruppe

Abbrechen

8. Wahlen Sie in der Liste Nicht im Meniiband enthaltene Befehle den Eintrag Ver-
schieben und klicken Sie dann auf die Schaltflache Hinzu>>.

Befehls von: Meniband anpassen
Micht im Mendband enthaltene Befehle v Hauptregisterkarten ~
& Trmetric WCS ~ Hauptregisterkarten
[d] Taren... v [ Stassite
14 Ubergabe /Greifen Abstechen b ] Drahimodel
&7 Unten (WKS) &[] Fiachen
VBScript. . & [ Solids
[5 Verschachtelungsbericht... &[] Modelieren
[ Verschachtelungskorfiguration &> ] Bemassung
e ——— I () e
"< Vorherige Ansicht b At
& Vome (WKS) <<Ertfemen | © B Maschine
% WEbene: Oben v [ Ansicht
fﬁ WEbene: Rechts “ Meine Registerkarte {Custom)
i WEbene: Vome Meine Gruppe {Custom)
O Wiederherstellen
B WKS = KEbens
& WKS = WEbene
K WKS hinten
£ WKS Isometrie
B WKS links
49 WKS aben
o WKS rachis v Neue Regi Neue Gruppe| |Umbenenn

Der Befehl wird dem Eintrag Meine Gruppe (benutzerdefiniert) hinzugefiigt.

[ Maschine
[ Ansicht
4 Meine Registercarte (Custom)
4 Meine Gruppe (Custom)
+} Verschishen

30



Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

9. Wahlen Sie in der Liste Nicht im Meniband enthaltene Befehle den Eintrag Auf
Zielpunkt zoomen und klicken Sie dann auf die Schaltflache Hinzu>>.

<Ly Ansicht durch Elemert ~
[7 Attrbute umschatten

[ Back Cplane

Der Befehl wird dem Eintrag Meine Gruppe (benutzerdefiniert) hinzugefiigt.

10. Wahlen Sie Meine Registerkarte (benutzerdefiniert) und driicken Sie die ,Pfeil-
nach-oben-Schaliflache” (Dreiecksymbol rechts), um diese Registerkarte unter
der Registerkarte Startseite zu platzieren.

Menuband anpassen:

Hauptregisterkarten w

Hauptregisterkarten

[ Startseite

[ Drahtmodell

[ Flachen

[ Solids

[ Maodelieren

[ Bemassung

[ Transfom

e[ A

& [+] Maschine —
r [w] Ansicht

4 Meine Registercarte (Custom)

4 Meine Gruppe (Custom)
+}+ Verschieben
Y Auf Ziglpunkt zoomen

11. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld ,,Optionen® zu schlief3en.
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12. Wahlen Sie MEINE REGISTERKARTE, um lhre benutzerdefinierte Registerkarte
mit den Befehlen Verschieben und Auf Zielpunkt zoomen sehen zu kénnen.

DATEI STARTSEITE MEIME REGISTERKARTE D

P D

Verschieben Auf Zielpunkt
Zoomen

Meine Gruppe
13. Kehren Sie nun ohne Hilfe ins Dialogfeld ,,Optionen® zuriick, um weitere Befehle

in lhre Registerkarte einzufligen oder die Reihenfolge der Meniiband-Regis-

terkarten neu anzuordnen.
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Ubung 4: Einstellen von Systemattributen fiir die aktuelle Datei

Systemattribute steuern sowohl Punkt- und Linienarten als auch Farben, die mitin Mas-
tercam selbst definierten Elementtypten assoziiert sind. Sie kbnnen im Grafikfenster mit
Hilfe der Steuerungselemente auf der Registerkarte STARTSEITE oder Giber das Kon-
textmen der Mini-Statusleiste (siehe unten) die Attribute gewahlter Elemente andern.

DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEM S0OLID5 MODELLIE

.ﬂ-ll3 g Ausschneide

Eh Kopieren
Einflgen _
20 Screenshot

| | —

- 30
B0 - -E Gy = 11 M

Zwischenablage Attribute

-

-
Zoom-Fenster

,@' Un-Zoom auf 80%

@ Dynamisches Drehen

|E| Anpassen

Wenn im Grafikfenster nichts ausgewahlt ist, kbnnen Sie mit Hilfe dieser Steue-
rungselemente auch Systemattribute flir die aktuelle Datei einstellen. Alternativ dazu
kénnen Sie Uber die Seiten ,Farben“und ,CAD“ des Dialogfelds ,Systemkonfiguration®
Systemattribute einstellen, die zwischen den Sitzungen erhalten bleiben.

In dieser Ubung verwenden wir die Attribut-Steuerungen aus der Mini-Statusleiste, die
Sie durch einen Rechtsklick ins Grafikfenster aufrufen kénnen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster, um die Mini-Statusleiste
und das Kontextmeni aufzurufen.
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- - -
+ |

= M+ D Z |00

Zoom-Fenster

,{9 Un-Zoom auf 0%
@ Dynamisches Drehen

|E| Anpassen

2. Klicken Sie auf die letzte Schaltflache (siehe vorherige lllustration), um die Mini-
Statusleiste zu maximieren. Sie kdnnen die Mini-Statusleiste in der Grofie ver-
andern und Sie an einer beliebigen Position im Grafikfenster platzieren.

[P — — T TR: R T M- - ¥

3. Klicken Sie, ohne dass im Grafikfenster etwas ausgewahltist, in die Drop-
downliste Linienart und wéhlen Sie die unten angezeigte Linienart.

:.|,¢
4
4
B
|-
4
]
4
=
4
S

Bei neu erzeugter Geometrie wird darauthin die gewahlte Linienart angewendet.

4. Wabhlen Sie die unten angezeigte Linienbreite aus.
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:k

4

4
@
I

4
]

4
=

4
£

Bei neu erzeugter Geometrie wird darauthin die gewahlte Linienbreite ange-
wendet.

Klicken Sie in die Dropdownliste Drahtmodellfarbe und wahlen Sie, wie unten
dargestellt, die Farbe grin.

D ivlvﬂ'il‘g r‘x._'l =|Z
Default Colors

] O
EEN ENEN
EEN ]
HEEN ]
Standard Colo
EERENEEN
EERTENE
Recent Colors

(]

222 Weitere Farben...
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6. Klicken Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL auf Rechteck.

AIOA ©@ E B <

Manuellfl Rechteck Jchriften Begrenzungsbox Silhouette Rotationsprofil Freistich Raster zu
- - S Text Wektor

Splines Farmen

Das Funktionspanel ,Rechteck” wird angezeigt.

7. Klicken Sie ins Grafikfenster und zeichnen Sie zwei Rechtecke beliebiger Grofie.
(Folgen Sie den Anweisungen in der oberen linken Ecke des Grafikfensters.)

8. Klicken Sie auf OK, um das Funktionspanel ,Rechteck” zu schlief3en.

Rechteck B ox

Standard

Punkte ~
1(2

Abmessungen -
Breite: 0.0 A : ﬂ
Héhe: 0.0 . g

Einstellungen

[ ] Auf Zentrum verankern

] Flache erzeugen

Bei den erzeugten Rechtecken werden die zuvor in diesem Verfahren gewahlte
Linienart, Linienbreite und Farbe angewendet.
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Ihre Rechtecke kénnen von den unten dargestellten Beispielen abweichen.

9. Wahlen Sie mit der Fensterauswahlmethode im Grafikfenster ein Rechteck aus.

EE e gy e r

H l
:I .
e 1 -
H "
H l
= - ¥
H .
H ]

R R’ BN AN N
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10. Klicken Sie in die Dropdownliste Drahtmodellfarbe und wéahlen Sie die Farbe vio-
lett.

COERE LY

Default Colors

EEENEN @
EEEEEEN
Wie in der folgenden lllustration zu sehen, wird nur beim gewéhlten Rechteck
die Farbe in violett gedndert.

11. Beachten Sie, dass sich die Drahtmodellfarbe in der Mini-Statusleiste nicht geédn-
dert hat. Bei jeder neu erzeugten Drahtmodellgeometrie wird die Standardfarbe
griin angewendet.

o | r—— | — 3DlTET=-ﬁE
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12. Klicken Sie auf die letzte Schaltflache der Mini-Statusleiste, um sie zu schlieRen.

8 by = Z oo - v®

13. Setzen Sie, ohne dass im Grafikfenster etwas ausgewahlt ist, die Linienart und
Linienbreite auf die unten dargestellten Einstellungen zurtck.

Attribute la

14. Setzen Sie die Drahtmodellfarbe auf das unten angezeigte Standardblau zurick.

Default Colors

] ]
HEE ENEN
EEENEEEN
EEEEEEEN
Standard Colors
SEHEN
EENTEHN

15. Klicken Sie auf DATEI, Speichern unter. Bezeichnen Sie Ihre Datei mit
ATTRIBUTES .mcam und speichern Sie sie im Ordner, in dem auch die ande-

ren Ubungshandbuchdateien liegen.
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Wenn Sie Standard-Systemattribute einstellen méchten, die sitzungsweise erhalten blei-
ben sollen, verwenden Sie das Dialogfeld ,,Systemkonfiguration® und speichern Sie die
Einstellungen in der Konfigurationsdatei. Weitere Informationen dazu, siehe Hilfethema
~Arbeiten mit Konfigurationsdateien®.

Ubung 5: Erlduterungen zur Funktionsweise der Auswabhlleiste und
des AutoCursors

In der Auswahlleiste sind AutoCursor-Steuerungselemente und allgemeine Aus-
wahlfunktionen zusammengefasst, die zur Auswahl von Elementen im Grafikfenster ver-
wendet werden. Die Auswahlleiste befindet sich mittig auf dem oberen Rand des
Grafikfensters. Sie besitzt zwei Auswahlmodi, die Standardselektion und die Solid-
selektion, die je nach verwendeter Funktion aktiviert werden.

i: AutoCursor - 37 i 8o - I k- k3

AutoCursor-Steuerungselemente erméglichen das Identifizieren und Fangen von Punk-
ten, wenn Sie im Grafikfenster den Cursor Giber die Geometrie ziehen. Der AutoCursor

wird immer dann aktiviert, wenn Mastercam Sie auffordert, eine Position im Grafikfenster
auszuwahlen.

In dieser Ubung positionieren wir Punkte und Linien mit Hilfe des AutoCursors und der
Direkteingabe-Felder.

1. Laden Sie gegebenenfalls die Datei ATTRIBUTES . mcam, die Sie in der vor-
herigen Lektion gespeichert haben.

Ihre Datei kann sich ein wenig von derjenigen unterscheiden, die unten ange-
zeigt wird.
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2. Wahlen Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL die Funktion Linie: End-
punkte.

+ O

*—'"
Punkt: Bohrungskrei Endpunkte
Position~

Parallel
Lotrechte
Kidrzeste Verbindung -

Punkte Linien

Das Funktionspanel ,Linie: Endpunkte® wird ge6ffnet und Mastercam fordert Sie
auf, den ersten Endpunkt anzugeben.

3. Wahlen Sie in der Dropdownliste AutoCursor die Funktion Mittelpunkt.

'-

b EMyrdx-

iK1 AutoCursor
. Nullpunkt

@ Bogenzentrum
., Endpunkt
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4. Klicken Sie an einer beliebigen Stelle auf der obersten Linie eines lhrer Recht-
ecke und ziehen Sie den Mauszeiger nach oben, um eine Linie zu zeichnen.

- i — = -

Mastercam verwendet automatisch den Mittelpunkt des Elements, den Sie als
ersten Endpunkt ausgewéhlt haben.

5. Klicken Sie, um den zweiten Endpunkt einzustellen.

6. Klicken Sie im Funktionspanel ,Linie: Endpunkte” auf OK.
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7. Wahlen Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL die Funktion Kreis-Zen-

trumspunkt.
i 3 Punkte J
Tangential

A Manuell
| Randpunkt - -
Bdgen Splines

Das Funktionspanel ,Kreis: Zentrumspunkt erscheint und Mastercam fordert Sie
auf, den Zentrumspunkt einzugeben.

8. Wahlen Sie in der Auswahlleiste die Option AutoCursor-Direkteingabe (oder
driicken Sie die Leertaste), um das Direkteingabefeld aufzurufen. Sie kénnen
hier Zahlen, Formeln oder X-,Y-,Z-Koordinaten eingeben.

ik: AutoCursor ,a_-}

9. Geben Sie 0,0,0 ein, um die Koordinatenposition des Kreiszentrumspunkts fest-
zulegen und driicken Sie dann [Enter].

Kreis: Zentrumspunkt L uod
@ ®® Geben Sie den Zenfrumspunkt ein
Standard
Element &
Methode: @) Manuell

O Tangential
Mittelpunkt ~
Neu auswahlen
GraBe =
Radius: 0.0 ]
Durchmesser: 0.0 -
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10. Ziehen Sie und klicken Sie, um den Radius des Kreises einzustellen. Der Zen-

11.

12.

13.

trumspunkt des Kreises liegt auf 0,0,0.

+
.
=) () () (@) (@) (T)(r

:
%

[
21.827 mm
Metrisch

4 b

20 KEBENE OBEN - WEBENE OBEN - WKSOBEN - © © O (@ @ &

Klicken Sie im Funktionspanel ,Kreis: Zentrumspunkt‘ auf OK.

Kreis: Zentrumspunkt > 1 x

Standard

Element ~

Methode: @ Manuell

() Tangential

Falls die Elemente aulRerhalb des Grafikfensters liegen, klicken Sie mit der rech-

ten Maustaste in das Grafikfenster und wéhlen Sie Anpassen.

Speichern Sie die Datei.
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Ubung 6: Verwenden der Schnellselektion

Wahlen Sie mit der Schnellselektion von Mastercam alle Elemente eines bestimmten
Typs oder nur bestimmte Elemente eines bestimmten Typs. Die meisten Steue-
rungselemente sind in zwei Halften geteilt. Ein Mausklick auf die linke bzw. rechte Seite
eines Steuerungselements schaltetin den Selektionsmodus ,alle” bzw. ,nur‘ um. Sie
kénnen mehrere Schnellselektionen wahlen.

Fahren Sie mit der Maus Ulber die Steuerungselemente, um eine Quickinfo mit der ent-
sprechenden Funktionsbeschreibung aufzurufen.

In dieser Ubung wahlen wir Elemente anhand mehrerer Schnellselektions-Funktionen.

1. Klicken Sie gegebenenfalls auf DATEI, Offnen und laden die Datei
ATTRIBUTES.mcam, die Sie in der vorherigen Lektion gespeichert haben.

2. Klicken Sie vor Beginn dieser Lektion auf Alle Maskierungen aufheben.

£

S
3

Alle Maskierungen aufh EI:-E; |

3. Klicken Sie auf Alle Linienelemente auswéahlen.

==

Alle Linienelemente auswihlen |

LY,
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Die in der vorherigen Ubung gezeichneten Rechtecke und die Linie sind nun im
Grafikfenster ausgewahlt. Der Kreis ist nicht ausgewahlt, da er nicht dem Aus-
wabhlkriterium entspricht.

B L R P Y YE Y-

e —y - -
T W Y-
-y ———
T W V-

[T [ S S |

4. Klicken Sie auf Auswahl aufheben.

@

Auswahl autheben

5. Klicken Sie auf Nur Kreisbogenelemente auswahlen.
(2]

4
Mur Kreisbogenelemente auswahle .'
A4

-.;-

6. Klicken und ziehen Sie um alle Elemente zu deren Auswahl im Arbeitsbereich
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ein Fenster auf.

X utoCursor + o8z % K R LT R
B
%
o
&
///»——\\ [}
/ \ 2}
/ \ ¥
/ \ .
|

I | -

\ i
/ 1

/
E
~. 7/// e
s
L :
x ®
. 16760

7. Klicken Sie auf Auswahl aufheben.
5 )

Auswahil aufhn&@n |
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8. Klicken Sie auf Alle Elemente einer Farbe auswéahlen, woraufhin das Dialogfeld
»Alle selektieren® aufgerufen wird.

Alle Elemente einer Farbe auswihlen

»

Die Schnellselektionen Nur Kreisbogenelemente auswéhlen und Nur Draht-
gitterelemente auswahlen bleiben von den vorherigen Schritten ausgewahlt und
beeinflussen das Ergebnis.

9. Wahlen Sie das blaue Kontrollkastchen und klicken Sie dann auf OK.

Alle selektieren X

Alle Elemente:
Transfom Resultat o
Transform Gruppe
Grupperanager b3
O Hemerte ’Q
Faibe =
[} Layer R
O Brete: -
(m] Sl [==
Vo
O Punic: -
O Zusatz
5 % &
(Co—— )
=
[ I 223
)
[CIAlle zsigen
] Ebenenmaskiemung beim Verketten &
[ Bisi Verketten Tisfen ignorersn
Gleich we...
Vorniegend NUR-Maske verwenden
a|=s | v | ?
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

Nur der Kreis istim Arbeitsbereich ausgewahlt, da er das einzige blaue Bogen-
elementist. Die blaue Linie ist nicht ausgewahlt, wie in der folgenden Abbildung
zu sehen ist.

10. Klicken Sie auf Alle Maskierungen aufheben, bevor Sie mit der nachsten Lektion
fortfahren.

Ubung 7: Untersuchen der Statusleiste

Die Statusleiste am unteren Rand des Arbeitsbereichs ist eine visuelle Anzeige der Cur-
sorposition im Arbeitsbereich (X,Y,Z). Sie bietet auRerdem einen schnellen Zugriff auf
die 2D/3D-Umschaltung und erméglicht Modifikationen von KEbene, WEbene, WKS und
Z-Tiefe der Geometrie und Werkzeugwege im Grafikfenster. Die rechte Seite der Sta-
tusleiste beinhaltet Steuerungselemente fiir Drahtmodell, Schattierung und Trans-
parenz.

In dieser Lektion verwenden wir die Steuerungselemente fir Drahtmodell, Schattierung
und Transparenz, um das Aussehen des Werkstiicks zu andern. Konsultieren Sie die
Hilfe von Mastercam fiir Informationen liber andere Statusleisten-Funktionen.

1. Offnen Sie die Datei BRACE . mcam aus dem Anhang des Ubungshandbuchs. Kli-

cken Sie auf Nicht sichern, wenn Sie aufgefordert werden, lhre Datei aus der vor-
herigen Lektion zu speichern.
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Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

Das Teil erscheint als Solid.
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

2. Klicken Sie in der Statusleiste auf Drahtmodell.

3D KEBEME: TOP WEBENE:
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Einflihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

Das Teil wird nur als das Drahtmodell dargestellt, das in der aktuellen Ansicht zu
sehen ist.

Das Teil erscheint als transparentes Solid.
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Einfiihrung in Mastercam — 1: Mastercam-Benutzeroberflache - Ubersicht

5. Fahren Sie mitder Untersuchung der Darstellungs-Steuerungen fort.

Hinweis: Sie kdnnen aber auch anhand der Funktionen der Regis-
terkartengruppe Darstellung, die sich auf der Registerkarte ANSICHT befindet,

die Artder Darstellung eines Teils &ndern.

@ ) Metallisch { Transparenz
. Kunststoffartig . Rickseite
Drahtmodell Schattiert mit )
= AuBenkanten - Q Glénzend

Darstellung IF

6. Klicken Sie auf DATEI, Neu.

Sie haben nun Lektion 1 des Ubungshandbuchs Einfiihrung in Mastercam abge-
schlossen. In der nachsten Lektion geht es um die Mastercam Manager.
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Arbeiten mit den Managern

Mastercam beinhaltet mehrere bewegliche, frei platzierbare Manager, die
einen flexiblen Zugriff auf haufig verwendete Funktionen bieten, wie bei-
spielsweise:

« Werkzeugwege

o Solids

« Ebenen

o Layer

o Letzte Funktionen
Sie kdnnen sowohl die Anzeige der Manager ein- und ausblenden, als auch
einen oder mehrere Manager auf eine neue Position verschieben. Docken Sie
einen Manager an einer festen Position auf der Benutzeroberflache an, legen
Sie ihn im Arbeitsbereich auf die gewlinschte Stelle oder verschieben Sie ihn

auf einen anderen Monitor. Die Einstellungen bleiben auch nach dem Been-
den der Anwendung erhalten.

In dieser Ubung verwenden wir verschiedene Methoden zum Verschieben,
Ein-/Ausblenden und Anpassen eines Managers.

Ziele der Lektion

« Andocken, Abdocken und Verschieben eines Managers.
o Ein-und Ausblenden eines Managers.
« Anpassen eines Managers.

« Untersuchen des ,Letzte Funktionen“-Managers.
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Einflihrung in Mastercam —2: Arbeiten mit den Managern

Ubung 1: Andocken, Abdocken und Verschieben von Managern

In dieser Ubung verschieben wir einen oder mehrere Manager und docken sie an und
ab.

1. Klicken Sie in die Titelleiste des aktiven oberen Managers und ziehen Sie die
Manager-Gruppe in das Grafikfenster. Legen Sie die Manager auf der rechten
Seite der Benutzeroberflache auf dem blauen Dockingsymbol ab.

Alle Manager sind jetzt auf der neuen Position angedockt.

a

L.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen, ziehen Sie sie dann mit gedrickter
Maustaste an eine beliebigen Stelle im Arbeitsbereich und legen sie dort ab.

0.0

@

4 [ WZI-Wege Solids en | Layer Letztes
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Einfihrung in Mastercam —2: Arbeiten mit den Managern

Verandern Sie die GroRRe des Ebenen-Managers, indem Sie auf einen seiner
Rander klicken und diesen mit gedriickter Maustaste gréRer oder kleiner ziehen.

Ebenen v X%
+-m-QA-=rB o508
Bezeichnung G WKSs K W Versatz Zeigen
Rgoen e lws ewl | ]

Vorne
Hinten
Unten
Rechte Seite
Linke Seite
Isometrie
Iso reverse
Trimetrisch

4 4
Abeitsversatz Manuell =il
Automatisch
we [
0.0 [%
0.0
0.0 @

Kommertar

Flhren Sie auf der Titelleiste des Ebenen-Managers einen Doppelklick aus, um
ihn wieder Uber der Managergruppe anzudocken.
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Einflihrung in Mastercam —2: Arbeiten mit den Managern

5. Klicken Sie in die Titelleiste der Manager-Gruppe und und ziehen Sie sie auf die
linke Seite des Grafikfensters, wo sie zu Beginn dieser Lektion angedockt wurde.

Hinweis: Positionieren Sie die Manager beim Arbeiten mit zwei Bildschirmen auf
den Bildschirm, auf dem Mastercam nicht lauft, damit das gesamte Grafikfenster

fiir das Zeichnen zur Verfiigung steht.

Ubung 2: Ein- und Ausblenden eines Managers
In dieser Ubung blenden wir den Werkzeugweg-Manager ein und aus.
Klicken Sie auf die Registerkarte WZ-Wege, um sie in der Manager-Gruppe

1.
nach vorn zu bringen.

Snlids Layer Letztes Ebenen
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Einfihrung in Mastercam —2: Arbeiten mit den Managern

2. Blenden Sie den Werkzeugweg-Manager aus, indem Sie in seiner oberen rech-
ten Ecke auf die Schaltflache Schlief3en klicken.

WZ-Wege - @

P B iIx ELFol 7 @

BaEfA vaoc$ NG o

3. Blenden Sie den Werkzeugweg-Manager wieder ein, indem Sie auf der Regis-
terkarte ANSICHT in der Registerkartengruppe Manager auf WZ-Wege klicken.

MASCHIME AMSICHT

1sparenz |E| WZ-Wege ! Layer |E| Gruppen
olid [tz Multithreading |[t:] Letztes
|E| Ebenen |E| Art

Ta Manager

kseite

Hinweis: Zum Ein-/Ausblenden des Werkzeugweg-Managers kdnnen Sie auch
die Tastenkombination [Alt+O] verwenden.

4. Blenden Sie den Werkzeugweg-Manager aus, indem Sie in seiner oberen rech-
ten Ecke auf die Schaltflache Automatisches Ausblenden klicken.

WZ-Wege

k "y

(|
I'I['u
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Einflihrung in Mastercam —2: Arbeiten mit den Managern

Der Werkzeugweg-Manager ist nun in die linke Seite des Grafikfensters ein-
geklappt. Wenn noch andere Manager angezeigt werden, sind diese nun eben-
falls in die linke Seite des Grafikfensters eingeklappt.

uauaqy saymeT] ladeT splos afaph-Fan
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Einflihrung in Mastercam — 2: Arbeiten mit den Managern

5. Halten Sie den Mauszeiger lber die Registerkarte WZ-Wege, um den Werk-
zeugweg-Manager temporar einzublenden.

=
@
—
[74]
=4
o
=
—
(=]
FT
—
[42]
@
m
(=3
[1e]
|
[45]
|

6. Klicken Sie erneut auf die Schaltflache Automatisches Ausblenden, um den
Werkzeugweg-Manager wieder anzudocken.

Ubung 3: Anpassen der Anzeige eines Managers

In dieser Ubung erfahren Sie, wie man die Hintergrundfarbe des Werkzeugweg-Mana-
gers anpasst. Einige Manager besitzen verschiedene Optionen, die in dieser Ubung
nicht angezeigt werden.

1. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke des Werkzeugweg-Managers im Drop-
down-Menu Optionen auf Hintergrundfarbe..

WZ-Wege v 2 x

" | Hintergrundfarbe... E
k Tk

Linienfarbe...

Schriftart...

Voreinst. wiederherstellen

Das Dialogfeld ,Farbe® wird eingeblendet.
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2. Wabhlen Sie den unten abgebildete Farbe.

-
[=1]
=
o
m
>

EEEN

O LRl
EEE

777 EEEEEN
77 IEEEEN

EEETT

T

Benutzerdefinierte Farben:

o rrrr
o r

| Farben definieren =

[ ok ]| Apbrechen |

3. Klicken Sie auf OK.
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Der Hintergrund des Werkzeugweg-Managers wird nun in der gewéahlten Farbe
dargestellt.

Hinweis: Mit Hilfe des Dropdown-Menlis ,,Optionen® kénnen Sie sowohl die
Farbe von Linien, als auch Attribute von Schriftarten einstellen.

Wahlen Sie Optionen, Voreinst. wiederherstellen, um die Hintergrundfarbe fiir
den Rest dieses Ubungshandbuchs wieder auf ihre Voreinstellung zurtck-
zusetzen.

WZ-Wege o

Hintergrundfarbe...
Linienfarbe...

Schriftart...

Voreinst. wiederherstellen [ ‘

— S —




Einflihrung in Mastercam —2: Arbeiten mit den Managern

Ubung 4: Untersuchen des ,Letzte Funktionen“-Managers.

Zuletzt verwendete Funktionen werden im ,Letzte Funktionen“-Manager aufgezeichnet.
Sie kénnen auf eine dieser Funktionen zugreifen, indem Sie sie in der Liste auswahlen.

In dieser Lektion erstellen wir eine Liste mit den zuletzt verwendeten Funktionen,
andern die GréRe des ,Letzte Funktionen“-Managers, docken ihn an und greifen dann
auf eine zuvor verwendete Funktion zu.

1. Klicken Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL auf Rechteck.

T,

AIMOA @ E B k&

Manuell}| Rechteck §chriften Begrenzungsbox Silhouette Rotationsprofil Freistich Raster zu
- - / Text Wektar

Splines Farmen

Das Funktionspanel ,Rechteck” wird angezeigt.

2. Folgen Sie den Anweisungen aufdem Bildschirm und zeichnen Sie im Gra-
fikfenster ein Rechteck beliebiger GréRe. Klicken Sie danach auf OK.

Rechteck 3 x

Standard

Punkte

1(2

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Letztes, um sie nach vorn zu holen.
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Einfihrung in Mastercam —2: Arbeiten mit den Managern
Beachten Sie, dass am Anfang der Liste die Funktion Entwerfe Rechteck ein-
gefligt wurde.

Letztes v B ox
[1 Entwerfe Rechteck

Zeigen oder verbergen des Werkzeug-Managers

Rechteck WZ-Wege Solids Layer Letrtes Ebenen

4. Klicken Sie aufder Registerkarte DRAHTMODELL auf Linie: Endpunkte.

DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEN SOLIDS MODE!
o~y Parallel h
+ I\+/I +
. Lotrechte
Punkt: Bohrungskreisf Endpunkte Zentrumspunk
Position = |- Kilrzeste Verbindung ~
Punkte Linien B
Letztes /+ Linie: Endpunkte

Erzeugen Sie Linien durch
Auswihlen zweier Endpunkte,

5. Folgen Sie den Anweisungen und zeichnen Sie im Grafikfenster eine Linie belie-
biger GroRe. Klicken Sie danach auf OK.
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Beachten Sie, dass die Funktion Entwerfe Linie: Endpunkte in die Liste ein-
gefligt wurde.

Letztes v 3 X

" Entwerfe Linie: Endpunkte
[ Entwerfe Rechteck

|E| Zeigen oder verbergen des Werkzeug-Managers

6. Klicken Sie auf die Registerkarte Letztes und ziehen Sie sie ins Grafikfenster.

WZ-Wege Solids Layebenen

7. Andern Sie die GroRe des ,Letzte Funktionen“-Managers, bis nur noch die Sym-
bole zu sehen sind. Hierdurch bleiben die zuletzt verwendeten Funktionen auf
dem Bildschirm, wahrend der erforderliche Platz minimiert wird.
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=7

Klicken Sie in die Titelleiste des ,Letzte Funktionen“-Managers und ziehen ihn
auf die gewlinschte Bildschirmposition oder docken Sie ihn, wie in der lllustration
zu sehen, auf der rechten Seite des Grafikfensters an.

o x
MEIN MASTERCAM @) &
Elemente fasen + () -
Versatz - 5]
projeition 1l -

1) (%) (R)(R)(F)(B) (=) (Q)(X)Ck

@)%

22.269 mm
Metrisch
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Einflihrung in Mastercam —2: Arbeiten mit den Managern

9. Klicken Sie auf das Symbol Entwerfe Rechteck, um schnell auf die zuvor ver-
wendete Funktion zuzugreifen.

o x
I

|

-+

Entwerfe Rechtecic

10. Folgen Sie den Anweisungen, um im Grafikfenster ein weiteres Rechteck zu
erzeugen. Klicken Sie dann auf OK, um das Funktionspanel Rechteck zu schlie-
Ren.

11. Klicken Sie aufden ,Letzte Funktionen“-Manager, ziehen ihn auf die linke Seite
der Benutzeroberflache und docken ihn an die anderen Manager an.

Sie haben nun Lektion 2 des Ubungshandbuchs Einfiihrung in Mastercam abge-
schlossen. In der nachsten Lektion geht es um die Mastercam Backstage-Ansicht.
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Mastercam Backstage-Ansicht - Uber-

sicht

Das Menu DATEI in Mastercam wird auch als Backstage-Ansicht bezeichnet.
Die Backstage-Ansicht ist derjenige Bereich, Giber den Dateien geoffnet,
gespeichert, konvertiert, verwaltet oder ausgedruckt werden kénnen. Sie ver-
wenden das Menii DATEI auRerdem zum Offnen der Systemkonfiguration und
zum Einstellen der standardmaRigen Systemparameter oder zum Offnen von
Optionen zum Modifizieren der Benutzeroberflache. Zusatzlich bietet das
Menii DATEI Zugriff auf die Hilfe, Ubungshandbiicher, Software-Updates und
verbindet Sie mit der Mastercam-Community.

Dieser Abschnitt liefert eine kurze Ubersicht (iber die Backstage-Ansicht und
einige ihrer Funktionen.

Ziele der Lektion

« Offnen und tiberpriifen der Backstage-Seiten.
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Einfiihrung in Mastercam — 3: Mastercam Backstage-Ansicht - Ubersicht

Erkunden der Mastercam Backstage-Ansicht

Klicken Sie auf DATEI, um die Backstage-Ansicht zu 6ffnen. Die Abbildung unten zeigt
die Seite ,Info" der Backstage-Ansicht mit Links auf der linken Seite zu anderen Seiten
und Funktionen.

Copyright der Obersetzuna;
InterCAM-Deutschland G

Der folgende Abschnitt liefert kurze Beschreibungen einiger Funktionen und Seiten der
Backstage-Ansicht. Klicken Sie jede Seite an, um die Backstage-Ansicht zu unter-
suchen.

« Info: Prasentiert Informationen und Eigenschaften der aktuellen Mastercam-
Datei. Die Seite ,Info” bietet Zugriff auf Funktionen, die bei der aktuell gedffneten
Datei Aktionen ausfiihren, wie: Projekt-Manager, Anderungserkennung, Ande-
rungen nachverfolgen, Automatisches Speichern / Datensicherung und Datei
reparieren.

« Neu: Offnet eine neue Datei.

. Offnen: Ruft die Seite ,Offnen” auf, auf der Sie ein zuvor verwendetes Dokument
wéhlen oder nach einer Datei zum Offnen suchen kénnen. Sie kénnen haufig ver-
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“

wendete Dateien oder Ordner an die Bereiche ,Zuletzt verwendete Dokumente
und ,Zuletzt gedffnete Ordner” anheften.

Im Editor 6ffnen: Offnet eine Datei anhand eines Datei-Editors Ihrer Wahl.

Verbinden: Importiert Elemente aus einer vorhandenen Teile-Datei in die aktu-
elle Datei und verbindet sie.

Speichern/Speichern unter: Speichert die aktuelle Teile-Datei oder speichert die
Datei unter einer neuen Bezeichnung. Haufig verwendete Ordner kbnnen an den
Bereich ,Zuletzt gedffnete Ordner” auf der Seite ,Speichern unter angeheftet
werden.

Teilspeichern: Speichert nur Elemente, die Sie im Grafikfenster auswahlen.

Zip2Go: Erstellt eine komprimierte .ZIP- oder .Z2G-Datei der aktuellen Datei, die
Ihre Mastercam-Konfiguration, Maschinendefinition, Post-Dateien, WZ- und Mate-
rial-Bibliotheken und andere notwendige Dateien enthalt. Eine Zip2Go-Datei ist
beim Teilen von Datei-Informationen mit anderen Anwendern oder dem Tech-
nischen Support sehr hilfreich.

Umwandeln: Bietet Zugriff sowohl auf Import- und Export-Funktionen, als auch
auf den Migrationassistenten, so dass Sie altere Mastercam-Dateien auf die
neueste Version aktualisieren kdnnen.

Drucken: Zeigt eine Vorschau, konfiguriert und druckt die aktuelle Mastercam-
Datei aus.

Hilfe: Prasentiert Informationen Uber Mastercam und die Lizenzierung. Bein-
haltet Links zu den Dokumenten ,Was ist neu?” (What's New) und ,ReadMe*
(LiesMich), Ubungshandbiichern und zum Hilfe-System. Besuchen Sie diese
Seite zum Uberpriifen auf Software-Updates. Einige Funktionen erfordern eine
aktive Internetverbindung.

Community: Verbindet Ihr Konto mit Mastercam.com, der Mastercam University,
der Mastercam Community App, den Mastercam-Foren, der Mastercam-Wis-
sensbasis, dem Kunden-Feedback-Programm und der Kun-
denzufriedenheitsumfrage.

Konfiguration: Offnet das Dialogfeld ,Systemkonfiguration®, in dem Sie Sys-
temvoreinstellungen fiir Mastercam einstellen kdnnen.

Optionen: Ruft das Dialogfeld ,,Optionen® auf, in dem Sie die Mastercam-Benut-
zeroberflache anpassen kénnen.

71



Einfiihrung in Mastercam — 3: Mastercam Backstage-Ansicht - Ubersicht

Sie haben nun Lektion 3 des Ubungshandbuchs ,Einfithrung in Mastercam* abge-
schlossen. In der nachsten Lektion geht es um die Konfigurationsdateien.

72



Arbeiten mit Konfigurationsdateien

Uber das Dialogfeld ,Systemkonfiguration“ werden die Konfigurationsdateien
definiert und verwaltet, in denen die Mastercam-Einstellungen gespeichert
sind. Sie kénnen Ihre Systemkonfiguration jederzeit andern oder eine neue
Konfiguration anlegen. Da jede Konfiguration in einer separaten Datei gespei-
chert wird, kénnen sie leicht zwischen verschiedenen Umgebungen wechseln.

In dieser Lektion andern wir Optionen im Dialogfeld , Systemkonfiguration®, um
einen Uberblick Uber die verschiedenen Einstellungs-Arten zu bekommen, die
in der Konfigurationsdatei gespeichert sind.

Ziele der Lektion

« Anlegen einer Konfigurationsdatei.
« Andern der Systemfarben und CAD-Stile.

« Andern der GréRe und Undurchsichtigkeit von Bildschirm-Steue-
rungselementen.

« Einrichten der Automatischen Speicherung und Datensicherung.
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Ubung 1: Anlegen einer Konfigurationsdatei

In dieser Ubung legen wir eine Konfigurationsdatei (. config) an.

1. Klicken Sie auf DATEI, Konfiguration, um das Dialogfeld ,Systemkonfiguration®
zu offnen.

Systemkonfiguration

DishtenSimulation
rehfeld Steverelemente.

Nachkammasteln fif die Anabse N123 -

Millmeter <

N123 <

& & AKluel |6 s\ il tercamdacu. Amcamsm, cong <Melsch <Star v vI|[ RS2

2. Wahlen Sie in der Dropdownliste Aktuell den Eintrag mcamxm.config
<Metrisch>, um die metrische Konfiguration zu aktivieren.

3. Da aktuell keine Geometrie vorliegt, klicken Sie auf OK, wenn die folgende Warn-
meldung erscheint.

Kenfigurationsdateien *

Warning!
Changing your configuration units is not recommended.

Only geometry can be scaled. Drafting entities, toclpaths, and tools will
not scale and could lead to unexpected results,

(Ca]) e
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4. Klicken Sie in der linken unteren Ecke auf die Schaltflache Sichern als.

= ﬁ Alckuell

Das Dialogfeld ,Speichern unter” wird eingeblendet.

5. Geben Sie als Dateiname die Bezeichnung Tutorialconfig ein.

Dateinarme: | Tutorialconfig

Dateityp:  Mastercamn Konfigurationsdatei (*.config)

6. Klicken Sie auf Speichern.

Mastercam legte eine neue . config-Datei an. Sie kbnnen mit Hilfe dieser
Methode mehrere . config-Dateien erstellen.

In den nachsten Ubungen speichern wir System-Einstellungen in dieser Kon-

figurationsdatei.

Ubung 2: Andern der Systemfarben

In dieser Ubung @ndern wir einige Standardfarben, um die Mastercam-Benut-
zeroberflache und Geometriefarben anzupassen.

1. Wahlen Sie in der Themenliste des Dialogfelds ,Systemkonfiguration“ die Seite
Farben.
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----- Analvgze
F Zeichnungzerstelung

F- Bildzchirm

3] CaD

F Dateien

----- Drahten-Simulation

----- Direhfeld-Steusrelements

B-E-E-E

atian

2. Wabhlen Sie in der Liste die Option Drahtgittergeometrie (bzw. Draht-
modellgeometrie).

Der Drahtmodellgeometrie ist zur Zeit die Farbe 1 zugewiesen.

Farbe: -

Aktives Element ~
Auzwahl

Autamatizches Hervarheben
Bearbeitungzgeometrie

Berechnungsfeld

Diraft phantom

[irahtgittergeometrie

Direhen - Halter

Direhen - Linette

Direhen - Obere ‘Wendeplatte

Direhen - Beitstock, v
Nrehen - Rahkteil

£ >

3. Geben Sie 163 als Wert fiir die Farbe ein und driicken Sie [Enter].

Farbe: -

Bei jeder neu erzeugten Drahtmodellgeometrie wird von nun an diese Farbe
angewendet.
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4. Wahlen Sie in der Liste die Option Hintergrundverlauf: Startfarbe.

Farbe 111 ist die aktuelle Zuweisung.

Farbe: -

Hauptzchnittbewegung ~
Hintergrundwerlauf: Endfarbe
Hintergrundwerlaul: Startfarbe
K.onztukionsnullpunkt

Mur mazkizren

Flane WIS gnomon

R andbewegung

Fest

Resultat

Selection window

Solidrand
S alid=
sy >

5. Geben Sie 15 als Wert fiir die Farbe ein und driicken Sie [Enter].

Farbe: I_

Die Startfarbe des Hintergrund-Verlaufs ist nun weil3.

6. Wabhlen Sie in der Dropdownliste ,Richtung fiir den Hintergrundverlauf‘ die
Option Keine (Grafikhintergrund verwenden).

So wird nur die ,Hintergrundverlauf-Startfarbe” verwendet, statt einen Hin-
tergrundverlauf zu erzeugen.

Richtung fur den Hintergrundwerlauf

Harizontal

F.eine [Grafikhintergrind verwenden]
Harizontal
"ertik.al

Diagonal i

77



Einflihrung in Mastercam —4: Arbeiten mit Konfigurationsdateien

7. Klicken Sie auf Zuweisen, um die Einstellungen auf dieser Seite zu speichern.

—

v ][ R (D) 2]

e

8. Kilicken Sie auf Ja, um alle aktuellen Einstellungen in der Datei Tuto-
rialconfig.config zu speichern.

Systemkonfiguration

Sichere Einstellungen in die Kenfigurationsdatei?
Ci\Usersc.driller NTERCAM\Documentsmy
mecam2018CONFIG\Tutorialconfig.config

Wenn Sie 'Mein' wahlen, dann werden diese Einstellungen nur fir diese
Sitzung verwendet.

Hinweis: Sie konnen aulerdem Farben flir Drahtmodelle, Solids und Flachen der aktu-
ellen Datei andern, indem Sie die Steuerungselemente verwenden, die sich in der
Registerkartengruppe ,Attribute“ auf der Registerkarte STARTSEITE befinden. Siehe Hil-
fethema Einstellen von Systemattributen fiir die aktuelle Datei.

Dies sind nur einige der Farbanderungen, die Sie zum Anpassen der Benut-
zeroberflache durchfiihren kénnen.

Ubung 3: Andern der CAD-Einstellungen

In dieser Ubung nehmen wir Anderungen auf der Seite CAD vor.
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Einflihrung in Mastercam —4: Arbeiten mit Konfigurationsdateien

Wahlen Sie in der Liste die Seite CAD.

Legen Sie auf der Seite CAD Design-Voreinstellungen, wie beispielsweise Attri-
bute fiir Standardlinie und Spline fest.

o Analyze
Feichnungzerstellung
i irmm

Wahlen Sie im Bereich Voreingestellte Attribute die in der lllustration unten
abgebildete Linienart aus.

Woreingestelte Attribute

Linienart Lini

=

Bei jeder neu erzeugten Drahtmodellgeometrie wird von nun an diese Linienart
angewendet.
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3. Wahlen Sie die unten in der lllustration angezeigte Linienbreite aus.

Linenbreite

Bei jeder neu erzeugten Drahtmodellgeometrie wird von nun an die aus-
gewahlte Linienbreite angewendet.

4. Klicken Sie im Dialogfeld ,Systemkonfiguration® auf OK.

Klicken Sie aufJa, um alle Einstellungen in der Datei Tuto-
rialconfig.config zu speichern.

Systemkenfiguration

Sichere Einstellungen in die Konfigurationsdatei?
C\Users c.driller INTERCAM\Documentsimy
mecam2018CONFIG\Tutarialconfig.config

Wenn Sie 'Mein’ wahlen, dann werden diese Einstellungen nur fir diese

Sitzung verwendet.

6. Wabhlen Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL die Funktion Rechteck.

NA @ B B b

Gehriften Begrenzungsbox Silhouette Rotationsprofil Freistich Raster zu
{ Text \ektor

Formen
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Das Funktionspanel ,Rechteck” wird angezeigt.

7. Folgen Sie den Anweisungen, um ein Rechteck zu erzeugen und klicken dann
im Funktionspanel ,Rechteck” auf OK.

Die Linienart und -breite der Geometrie stimmt mit den Selektionen auf der Seite
»,CAD" der Systemkonfiguration liberein, sowie mit der Geometriefarbe, die auf
der Seite ,Farben” eingestellt ist.

Y Y F 1 iy Y

w v L J v L i
< <
= =
= Ca
- ~

F 'y I F F Y R

o w - ¥ v

Ubung 4: Andern der GréRe und Undurchsichtigkeit von Bildschirm-
Steuerungselementen

In dieser Ubung stellen wir die GréRe des Bildschirm-Achsenkreuzes und des Textes ein
und andern die Undurchsichtigkeit der Schaltflachen fiir Auswahlleiste und Schnell-
selektion.

1. Klicken Sie auf DATEI, Konfiguration, um das Dialogfeld ,Systemkonfiguration®
zu offnen.
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2. Wahlen Sie die Seite Bildschirm.

: Drateien
. Dirahten-Sirmulation

3. Geben Sie im Bereich Grafikfensteriiberlagerung unter Anzeigeskalierung von
Achsenkreuzen und Text den Wert 1.5 ein und driicken dann [Enter]. Die GrofRe
der Elemente wird im Grafikfenster umgehend geandert.

Grafikfensteriberlagering

Anzeigeskalierung von Achzenkreuzen und Text 1.5 )

Deckkraft fur Selektionzsteuerning:

4. Mitdem Kontrollschieber im Bereich Deckkraft fiir Selektionssteuerung passen
Sie die Undurchsichtigkeit von Auswahlleiste und Schnellselektion an. Die Ein-
stellung beeinflusst nur die statische Anzeige der Bildschirm-Steue-
rungselemente. Die Steuerungselemente von Auswahlleiste und
Schnellselektion werden undurchsichtig, wenn Sie den Mauszeiger dartber
bewegen. Ziehen Sie den Schieber nach links, um die Transparenz zu erh8hen
und nach rechts, um die Undurchsichtigkeit zu erhdhen. Wahlen Sie die
gewunschte Transparenz-Einstellung.

5. Klicken Sie auf Zuweisen, um die Einstellungen auf dieser Seite zu speichern.

.

v ][ R (D) 2]

o

6. Klicken Sie auf Ja, um die Einstellungen in der Konfigurationsdatei zu speichern.
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Ubung 5: Einrichten der Automatischen Speicherung und Daten-

sicherung

Bei der Arbeit an einem Teil kann Mastercam lhre Arbeit automatisch in definierten Inter-
vallen speichern. Mastercam kann auf3erdem Versionen lhrer Dateien als Siche-
rungskopien (Backups) speichern.

In dieser Ubung richten wir diese Funktionen ein.

1. Klappen Sie dazu die Kategorie Dateien auf und wéhlen Sie die Seite Autom.
Sichern / Datensicherung.

‘ Autam. Sichern / Datensicher
b Dirahten-Simulation ‘

- Drehfeld-Steuerelemente

CAD ‘

D ateien

2. Nehmen Sie auf der Seite ,Autom. Sichern / Datensicherung® die folgenden
Anderungen vor:

Markieren Sie das Kontrollkdastchen Automatisches Sichern, um die ent-
sprechenden Optionen zu aktivieren.

Geben Sie als Intervall (in Minuten) den Wert 10 ein.

Markieren Sie das Kontrollkdstchen Mastercam Sicherungsdateien, um
die automatische Datensicherungsfunktion zu aktivieren.

Automatizches Sichem
[ Sichem mit aktiver Datebezeichnung Cnlewall [in Minuten]: (10 )

[ Uberschreibe existisrende Datsi

Vorm Sichern abfragen

[ Mach jeder Dperationsberechnung sichem
Datei C:\Beispigheiz EEISPIELTEILE-MASTERCAMABEISPIELTEILE

tastercam Sicherungsdateien

C Yoreingesteltes Sicherungsverzeichnis verwenden (Mentipunkt ”Dateien”D

Start: 00 Inkrement 1
Trennzeichen: Maw. Lirnit

Mastercam speichert lhre Arbeit jetzt alle 10 Minuten automatisch ab und
speichert die 10 letzten Versionen lhrer Datei.
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3. Wahlen Sie die Seite Dateien, um den Verzeichnispfad Ihrer Sicherungsdateien
zu prifen.

4. Wahlen Sie in der Liste Datenpfade den Eintrag Sicherungsdateien (Mastercam
format). Der Pfad wird im Feld Gewahlter Eintrag angezeigt, wie in der fol-
genden Abbildung zu sehen ist.

Systemkonfiguration x
Analyse
Seichrungserselung Datenpfads Dateizumeisung
Bidschi M Catia V5 Dateien (calpat, catprochc] ~ Fidsen Postprozessor (P5T] ~
Pl ) Fasen\mondlbblabek
ostScip (55, 3, 9] Fissen WZ Bbliohel
DeisER PIoE /Cieo (o, asm) outer Enichizblativolage
DrshtenSindalion Regen Datcien (ar)
Diehfeld Steuerckemerte Rhina (3]
Drucken Router N Programne frc)
Fatben
Kommunikation R RS
Maschinen SOLIDW/OF)
Postprozessolauf SOLIDWORKS v
Repott
Schritatelen [feciTERS IR [wc J
Simulation
Solcs
Stat / Ende O in MR Felden
Toleranzen findows T emperzeichnis verwenden
Verkettung e Voreingestelter 2 fnende D ateiyp:
VEesana peichein " Dateien (e’ eme’) 2
o NCI-Daten vollst. beim Datei/Offnen wisder herstellen
[ Lssche duplzerte Elemente beim Datei dffnen
] Letze Maschinendefiiion 2uweisen
= & Al [EA M\Doc. AT utoiacon < 4 X Q|2

5. Wabhlen Sie in der Dropdownliste Aktuell den Eintrag mcamxm.config
<Metrisch> aus, um fir den Rest dieses Ubungshandbuchs die metrische

Konfiguration zu aktivieren.

Systemkonfiguration

Anslyse
Dateizuweisung

Zeichnungsersielng Daterpfade
Bidschim 0 Frésen Postprozessor (PST) ~
Qcner m g Frasen Vorerstelbiblothek.
oS ACIS SAT (al, sab) Fidsen WZ Biblothl
Abre/Geomagic Design Dateien (sd_pt. ad_smp) Router Enichisblatvoiage
Drakten Sinulation tere Mastercam Versionen (mes3, mex 8, mer: 7. outer Materalbblothek.
Dichield Steusrekemente Router Operationshibicihek
Drucken Router Postprozessor [EXE)
Fabor, Fouer Postprozessor (PST)
e Router Vorerstelbiblothek.
cmmurikation Mo
Maschinen ackey CADL (cd) Vo
Postprozessorlauf Drahien NC Frogramme (nc) 2 Vordsl v
Regor
Schattisen Gewshlter Enrag: Gewshler Errag:
Schnititlen [AUsortc il NTERCeNDacumensiny o] 42, [l Eomporents e gnd ]
Simuation
Solds
Stat / Ende O in MR Feldern
Toleranzen Windows Temp-Verzeichris verwenden
Verkettung A Voreingestelter 2 fnender Dateiyp:
WZWegManager reichem: " Datcen (:e~enc’] 2
WZwege =
NCI-Daten volkt. beim Datei/ffren wisder herstellen
[ Lsche dupizierte Elemernte beim Datsi dffren
[ Letzte Maschinendefirition zuneisen
=Wl [& Aktuef{" [ CAUsers\c diler INTERCAM\Docu. \Tutoralconfig config chletisch> ~ v X (O ?
€ \Usersho diller INTERCAM\D ocu_\moams corf }

6. Klicken Sie auf OK.
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Hinweis: Wenn Sie mehr tiber die einzelnen Einstellungen auf den Seiten der Sys-
temkonfiguration erfahren mochten, klicken Sie in der unteren rechten Ecke des Dia-
logfelds auf die Schaliflache ,Hilfe*.

Sie haben nun Lektion 4 des Ubungshandbuchs Einfiihrung in Mastercam abge-
schlossen. In der nachsten Lektion geht es um das Dialogfeld ,,Optionen*
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Anpassen von Mastercam

In dieser Lektion erfahren Sie mehr iber das Dialogfeld ,Optionen®. Passen
Sie mit Hilfe des Dialogfelds ,Optionen® Ihren Mastercam-Arbeitsbereich an,
wie beispielsweise Registerkarten- und Benutzeroberflachen-Optionen, das
Kontextmeni des Grafikfensters und Tastenkirzel.

Ziele der Lektion

« Anpassen des Kontextmenus des Grafikfensters
« Zuweisen von Tastenkirzeln zu Mastercam-Funktionen

« Einstellen von Anzeigeoptionen fiir Registerkarten und die Farben der
Benutzeroberflache

87



Einflihrung in Mastercam —5: Anpassen von Mastercam

Ubung 1: Anpassen des Kontextmeniis des Grafikfensters

In dieser Ubung passen wir das Kontextmeni des Grafikfensters an, das immer dann
angezeigt wird, wenn Sie im Grafikfenster einen Rechtsklick ausfiihren. Durch das
Anpassen des Kontextmen(s haben Sie einen schnellen Zugriff auf hdufig verwendete

Funktionen.

1. Klicken Sie auf DATEI, Optionen, um das Dialogfeld ,Optionen® aufzurufen.

2. Wahlen Sie die Seite Kontext-Men.

Optionen

Symbolleiste fur den Schnellzugrift
Menaband anpassen
Kontextmend

Optionen

Kategore:

(20 Werkesugwege

17 Bohrzyiden erzeugen... -
[EX KorturWZ-Wege erzeugen
Erzeugt eine Taschenbearbeitung
55 2D-Planen
£} Erzeugt eine Sage-Werkzeugweg
[ 20 dynamisches Schruppen.

" 20 dynamisches Kontubeatbeitung
2D Standand-Taschenschruppen
{5 2D Schalen

[ 2D Blendirasen

@ Kreisrasen

4 Gewindefrasen

0 Nutenfrasen..

Z Heidrasen,

T3 Automatisches Bohren
T8 Startbohnung erzeugen

Hinau >
< Entfemen

Importeren

Manuelle Eingabe.
+| Punid-Werczeugnege
! WZ:Weg timmen...

Rechtskiick in die Kontext-Meniliste = wettere Optionzn

Korteatmen

- Right mouse button menu
‘Zoom-Fenster
Un-Zoom auf 80%

-2) Dynamisches Drehen
{2 Anpassen
| TRENNLINIE
] Draufsicht (WKS)
& Vorderansicht (WKS}
3 Rechts (WKS)
(7 Isometrie (WKS)
- Gliew
| TRENNLINIE
-3 Elemerte lischen
| TRENNLINIE
N7 Abstand.
A7 Blementeigenschaften

Abbrechen Hife

Auf der linken Seite des Dialogfelds werden Funktions-Kategorien angezeigt,
wahrend rechts die Liste mit dem Kontext-Menii dargestellt wird, wie in der vor-

herigen Abbildung zu sehen ist.
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3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den letzten Eintrag in der Liste Kon-
text-Meni und wahlen Sie die Kontextmenu-Option Trennlinie einfiigen.

...... \L? Abstand ‘

Ausschneiden

Kopieren

Trennlinie einfigen

Hinter dem letzten Eintrag wird darauthin eine Trennlinie eingefiigt.

TREMNLINIE

4. Wahlen Sie in der Dropdownliste Kategorie den Eintrag Datei.

Kateqorie:

| 20 Werkzeugwege - |

Automatisiening -
Bearbeiten

Crehen Werczeugwege

Mirahan: Manmetdaarranmmn
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5. Wahlen Sie in der Liste Kategorie die Funktion Speichern unter und in der Liste
Kontext-Ment die TRENNLINIE. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Hinzu>.

Kategorie: Rechtsidick in die Kortext-Mendliste = weitere Optionen
Datei A Kontextmend

[ Neu - = Right mouse button menu

= Offnen {2 Zoom-Fenster

- 4= Un-Zoom auf 80%
I Spsichem 2) Dynamisches Drehen
L3 Drucken.. 3L] Anpassen
i - | TRENNLINIE

%] Draufsicht (WKS)

= ] Vorderansicht (WKS)
ISR . 3 Rechts (WKS)
a“' Zusatzapplikation starten -

ﬁj’ lsometrie (WKS)

B¢ Verzeichnis importieren < Entfemen v Gliew

B e o o | | [ T
P2 Eigenen Ordner éffnen | TRENNLINIE

[} Gemeinsamen Ordner éffnen 7 Abstand...

7 Migrationsassistent " en....
[y Datei verbinden - | TRENNLINIE

6. Klicken Sie auf OK, um diese Anderungen im Kontextmenii zu speichern.
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7. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster, um das geédnderte Kon-
textmeni aufzurufen.

Die Funktion Speichern unter wurde am Ende des Menis eingefiigt.

Zoom-Fenster

ﬁ) Un-Zoom auf 0%
@ Dynamisches Drehen

|E| Anpassen

@ Draufsicht (WKS)
& Vorderansicht (WKS)

@ Rechts [WKS)
67 Isometrie (WKS)

GView 4
Elemente lGschen

Abstand...

Elementeigenschaften...

& L4 X

=4 Speichern unter...

Ubung 2: Zuweisen von Tastenkiirzeln zu Funktionen

In dieser Ubung weisen Sie einer Mastercam-Funktion ein Tastenkiirzel zu.

1. Klicken Sie auf DATEI, Optionen, um das Dialogfeld ,,Optionen“ aufzurufen.

2. Klicken Sie unten auf den Seiten ,Symbolleiste fiir den Schnellzugriff‘ oder ,Men-
Uband anpassen® neben Tastenkombinationen auf die Schaltflache Anpassen.

Tastenkombinationen | Anpassen...
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Das Dialogfeld , Tastaturkiirzel anpassen® wird angezeigt.

Tastatur anpassen

*

K.ategorien: Befehle:

" ~
Startseite Aktuelle Datei Gberprifen

Drahtmodell Alle nachverfolgten Dateien Gberprifer
Flachen énderungen nachverfolgen

Solids Anderungserkennung

Modellieren Automatisches Speichern / Datensicher
Bemassung Community-App

Transform

w Datei reparieren und komprimieren w

Aktuelle Tasten: Driicken Sie die neue

Zugriffstaste festlegen fur:
Standard ~

2018
Beschreibung:

Verlﬁ __p_fen _Sie Ihre_ Master__c:am-lnsta_ll@tion mit |hrem Benutzerkonto auf Mastercam. com, um

Alle zuriicksetzen

Schliefen

3. Wahlen Sie in der Liste Kategorien den Eintrag Startseite.

In die Liste Befehle werden daraufhin Funktionen aus der Registerkarte
STARTSEITE eingefiigt.

Tastatur anpassen

K.ategorien; Befehle;

Solid-Eigenschaften

Solid-Farbe dndern

Solid-5elektion aktivieren

Sperren der selektierten OF's umschalt

elektion
Maodellieren (é%%ih
Bemassung Schruppen
Transform

w Tempordre Farben entfernen

v

Aktuelle Tasten: Drucken Sie die neus
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Wahlen Sie in der Liste Befehle den Eintrag Statistik.

Sie sehen, dass die Liste Aktuelle Tasten leer ist. Das liegt daran, dass dieser
Funktion keine Tastenkurzel zugewiesen sind.

Klicken Sie in das Feld Neue Tastenzuweisung (bzw. ,Driicken Sie die neue...)
und tippen [Strg+Umschalt+H], um ein neues Tastenklrzel zu erzeugen.

Driicken Sie die neus

|Etrg+L| mzchalt+H

Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen, um dieses Tastenkiirzel der Funktion
Statistik zuzuweisen.

Alle zurickzetzen

Klicken Sie auf Schlielen, um das Dialogfeld , Tastaturkiirzel anpassen“ zu
schlieRen und dann auf OK, um das Dialogfeld ,,Optionen” zu schlief3en.

Dricken Sie im Grafikfenster das Tastenkirzel [Strg+Umschalt+H] um die Funk-
tion ,Statistiken“ aufzurufen.

Das Dialogfeld , Statistiken” zeigt eine Zusammenfassung der Elemente der aktu-
ellen Datei, einschlieBlich der Gesamtzahl sichtbarer Elemente sortiert nach Art
und der Anzahl der Operationen und Werkzeuge.

Statistiken >

4 Linien

oK
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In diesem Beispiel meldet das Dialogfeld ,Statistiken® vier Linien wegen des in
der vorherigen Lektion erzeugten Rechtecks.

9. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld , Statistiken” zu schlief3en.

Ubung 3: Einstellen der Mastercam-Anzeigeoptionen

In dieser Ubung stellen wir einige der Mastercam-Anzeigeoptionen ein.

1. Klicken Sie auf DATEI, Optionen, um das Dialogfeld ,Optionen® aufzurufen.
2. Wahlen Sie die Seite Optionen.

Optianen

Symbolleiste fur den Schnellzugriff
Meniband anpassen
Kontextmeni

' Egplmnen » Managerpanels

[1GroBe lcons

Postion der Registerkcarten (Neustart erforderich)
(O0ben
(@ Urten

Benutzeroberfliche

Design: Mittel -

Mczertfabe H s -

3. Markieren Sie im Bereich Managerpanels das Kontrollkdstchen GroRRe Icons.

4. Wahlen Sie unter Benutzeroberflache als Design die Option Mittel und stellen
Sie die Akzentfarbe Griin ein.

Benutzeroberflache

Design: Mittel A )

Alczentfarbe:
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Die Akzentfarbe andert die Farbe der Statusleiste, der aktiven Registerkarte und
die Farbe zum Hervorheben von Funktionen.

5. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld ,,Optionen“ zu schlief3en und priifen Sie
die Mastercam-Benutzeroberfliche. Die Benutzeroberflache besitzt gréRere
Icons und das gewahlte griine Design.

EECEA SR = @

DRAHTMODELL  FLACHEN  SOUDS  MODEEREN  BEMASSUNG  TRANSFORM  ART  MASCHINE | ANSICHT MENasTERGAM @ &

) 0 0@ | Hwawee
o0
onnimoden sowtitme oS
nnnnn 5 Manag
WZ-Wege v ax

X SE%S

00 - 3D KEBENE OBEN - WEBENEOBEN -~ wisosEN - © © O (@ @ (&

6. Klicken Sie auf DATEI, Optionen und setzen Sie die Einstellungen auf die Vor-
einstellungen oder andere Wunsch-Einstellungen zurtick.

Sie haben nun Lektion 5 des Ubungshandbuchs Einfiihrung in Mastercam abge-
schlossen. In der néchsten Lektion geht es um das Arbeiten mit Dateien.
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Arbeiten mit Dateien

Mastercam speichert und ladt nicht nur eigene (.mcx-*, .mcam), sondern auch
viele gangige Dateiformate, einschlieRlich der folgenden:

SOLIDWORKS
AutoCAD
Parasolid

Solid Edge
Autodesk Inventor

SpaceClaim

CATIA
IGES
ProE/Creo
Alibre
Cadkey
Rhino

Zum Laden und Speichern von Dateien im Mastercam-Format miissen Sie nur
in der unten angezeigten Backstage-Ansicht auf Offnen, Speichern, oder Spei-
chern unter klicken. Sie kbnnen dazu aber auch einen dieser Befehle in der
Symbolleiste fur den Schnellzugriff auswahlen.

©

Info

MNeu

Offnen

Im Editor &ffnen

Verbinden

Speichern

Speichern unter

Teilspeichern

Projekt-
rnanager

<
©

Anderungs-

erkennung

i)

Ander.

Projektmanager

Legen Sie mit dem Projektmanager die Ty

Anderungserkennung

Vergleichen Sie die Geometrie von zwei Ve
Originaldatei.

Anderungen nachverfolgen

Verwalten Sie die Dateien, die Mastercam
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Dateien kdnnen auch folgendermafien gedffnet werden:

« Ziehen Sie eine Mastercam-Datei oder eine kompatible Drittanbieter-Datei aus
dem Windows-Explorer per ,drag & drop“ (Ziehen & Ablegen) in das Gra-
fikfenster von Mastercam.

« Ziehen Sie eine Datei per ,drag & drop“ auf das Mastercam-Desktopsymbol, um
eine neue Mastercam-Sitzung zu starten.

Ziele der Lektion

. Offnen einer systemfremden Datei (nicht aus Mastercam).
« Importieren mehrerer Dateien.

« Speichern von Blockelementen (Teilspeichern).

« Exportieren einer oder mehrerer Dateien.

« Verwenden von Zip2Go-Dateien.
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Ubung 1: Offnen einer systemfremden Teile-Datei

Das Importieren von Dateien aus anderen Anwendungen geschieht dhnlich, wie das Off-
nen von Dateien im Mastercam-Format. Je nach Datei muss dabei jedoch angegeben
werden, wie Mastercam Elemente der Datei importieren soll. In dieser Ubung kon-
vertieren wir eine SOLIDWORKS (.sldprt)-Datei in ein Mastercam-Teil.

1. Klicken Sie auf DATEI, Offnen. Klicken Sie auf Computer und dann auf Durch-
suchen.

©

Iffe Gffnen Computer

Zuletzt gedffnete Ordner
Neu

1

=) Zuletzt verwendete Dokumente

Offnen

Durchsuch...

Im Editor 6ffnen E:| Computer
=

Verbinden

Das Dialogfeld ,Offnen* wird angezeigt.

Hinweis: Klicken Sie auf Nicht sichern, falls ein Dialogfeld erscheint und Sie auf-
gefordert werden, Anderungen in der aktuellen Mastercam-Datei zu speichern.

2. Wiahlen Sie in der Dropdownliste ,Dateityp* des Dialogfelds ,Offnen“ den Eintrag
SOLIDWORKS Dateien (*.SLDPRT;*.SLDASM;*.SLDDRW).

-
SOLIDWORKS Dateien (*.sldprt; ~

Optionen Abbrechen

Im Dialogfeld werden jetzt nur SOLIDWORKS-Teile angezeigt.

3. Navigieren Sie zur Datei SW_Part.sldprt aus dem Anhang des Ubungs-
handbuchs.

4. Klicken Sie nur einmal auf die Datei.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen.

B I T T e s

Optionen Offnen Abbrechen

Das Dialogfeld ,SOLIDWORKS Datei-Parameter” wird daraufhin angezeigt.

Beim Importieren von systemfremden Dateien miissen die Optionen fiir einen kor-
rekten Importin Mastercam méglicherweise gedndert werden. Verwenden Sie
diese Optionen zum Steuern, wie Dateien in die Mastercam-Datenbank impor-
tiert werden.

SOLIDWORKS Datei-Parameter =

Import

® Solids
(O Getrimmte Flachen
10000

Lege nicht trimmbare Fl. auf 0000

[ Randkurven
Skalierunc | Benutzereingabe

[ Solid-Legende importieren
Mastercam WZ-Wege importieren
[ Systemfarben fiir importierte Solids verwenden

[ Skizzen importieren

Dateiinformation

Abmale:
X 150.00000 Elemente: 1
¥: 125.00000 Grafke 487936
i 50.00000 Datum: Mai 14, 2014

v | 8| ?

6. Klicken Sie auf OK, ohne Anderungen vorzunehmen.

7. Klicken Sie im Dialogfeld ,Offnen® auf die Schaltflache Offnen. Das Teil wird kon-
vertiert und geoffnet.
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8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster und wahlen Sie im Kon-
textmen( die Option Isometrie (WKS).

Zoom-Fenster
Un-Zoom auf 80%
Dynamisches Drehen

Anpassen

Draufsicht (MWES)
Vaorderansicht (WES)
Rechts (WES)

Isometrie [WKS) k
GView lsametrie (WES) +

Elemente |0schen

Abstand..

Elementeigenschaften...

Speichern unter...

Siehe folgende Abbildung der importierten SOLIDWORKS-Datei.
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9. Klicken Sie bei Bedarf auf Schattiert mit AuRenkanten, um das Teil als Solid dar-
zustellen.

WES: MASTERCAM FR...

Uiber das Grafikfenster und die Ansichten erfahren Sie in spateren Ubungshandbuch-
Abschnitten mehr. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Mastercam-Hilfe.

Ubung 2: Importieren mehrerer Teile-Dateien

Zum Importieren vieler Dateien in Mastercam kdnnen mit dem Befehl ,Ordner impor-
tieren” (bzw. Verzeichnis importieren) alle auf einmal konvertiert werden.
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Klicken Sie auf DATEI, Umwandeln und dann auf Ordner importieren.

Umwandeln

= Migrationsassistent

Migieren

Ordner importieren

Ordner exportieren

Es erscheint daraufhin das Dialogfeld ,Verzeichnis importieren®.

Wahlen Sie in der Dropdownliste Importiere Dateien vom Typ den Eintrag
SOLIDWORKS Dateien (*.sldprt,*.sldasm,*slddrw).

Verzeichnis importieren ot

Impartiere Dateien vorn Typ:

Az diezen Urdner:

|C:\Usershe diler INTERCAM\Documentshmy meam20184 | 3,
In diezen Ordner:

|C:\Usershe diler INTERCAM\Documentshmy meam20184 | 2,

[ ] Unterverzeichnizse durchsuchen

v’ o ?
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3. Klicken Sie rechts neben dem Feld Aus diesem Ordner auf die Schaltflache Blat-
tern.

Az diezem Ordner;

Lo sershe, driler INTERCAMADocumentsmy moam201 &4 "

Das Dialogfeld ,,Ordner Suchen® wird angezeigt.

4. Wahlen Sie den Ordner, in dem die Ubungsdateien gespeichert sind und klicken
Sie dann auf OK.

Crdner suchen =4

Wahlen Sie ein neues Verzeichnis

W Intro_to_Mastercam ~
> Analyzer
» Content
> Output
Parts v
£ >

Ordner: Parts

Meuen Ordner erstellen | QK | Abbrechen

5. Klicken Sie rechts neben dem Feld In diesen Ordner auf die Schaltflache Blat-
tern.
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|n digzen Ordner;

C:hUserghe. driller. INTERCAMMND ocumentzhmy moam20134

6. Wabhlen Sie den Verzeichnispfad \Documents\my mcam2018\parts und
klicken Sie dann auf OK.

Ordner suchen X

Wahlen Sie ein neues Verzeichnis

v my mecam012 ﬂ
> art
batch
» commaon
» COMFIG
data
> Lathe
i
» Mill
» Mill Turn
Moldplus
Mesting
Parts W

Ordner: | Parts |

Meuen Ordner erstellen QK | | Abbrechen |
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7. Klicken Sie im Dialogfeld ,Verzeichnis importieren“ auf OK.

Verzeichnis importieren >

Importiere D ateien vom T ypp:

SOLIDWOREKS Dateien [* zldprt:*. sldasm;*. zlddm] w

Aus diezem Ordrer:
|C:"\leers'\c.driller.lNTEFIC.-'l'«M SDocuments'y Projectsintro_to_MastercamiPartz’ ‘ Eﬁ

In diezen Ordner:

|E:\Users'&c.driller.lNTEFEC.E‘-.M SDiocumentzshmy moamZ07 8WParksh ‘ Eﬁ

[] Unterverzeichnizze durchsuchen

Mastercam konvertiert alle SOLIDWORKS-Dateien im gewahlten Ubungsteil-Ver-
zeichnis, zeigt die konvertierten Dateien jedoch nichtim Grafikfenster an. In die-
sem Falle handelt es sich nur um eine Datei. Die resultierende Mastercam-Datei
(SW_Part.mcam)finden Sie nunim Ordner \parts.

Ubung 3: Speichern von Blockelementen (Teilspeichern)

Ein Blockelement besteht aus einem Satz wiederverwendbarer Elemente. Das kann bei-
spielsweise eine oft verwendete Schraube sein. Durch das Speichern der Schraube als
Blockelement kann sie nach Bedarf mit anderen Teilen verbunden werden.

Beim Speichern eines Mastercam-Teils kdnnen Sie wéhlen, die gesamte Datei oder nur
ausgewahlte Elemente zu speichern. Das Speichern einer Gruppe ausgewahlter Ele-
mente ist eine Methode, ein Blockelement aus einer Teiledatei zu erzeugen. In dieser
Ubung wird der Befehl ,DATEI, Teilspeichern* vorgestellt, bei dem Sie die Elemente
wahlen kénnen, die gespeichert werden sollen.

1. Offnen Sie die Datei 2D_CHAMFER MM.mcam aus dem Anhang des Ubungs-
handbuchs. Im Dialogfeld ,Offnen“ miissen Sie eventuell den Dateityp auf Mas-
tercam Dateien (*.mcam) einstellen.
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2. Wabhlen Sie DATEI, Teilspeichern.

©

Info

Meu

Offnen

Im Editor &ffnen

Verbinden

Speichern

Speichern unter

Teilspeichern

Info

[ ™
[~

Projekt:

manager

<
©

Anderungs-
erkennung

J

Ander.
nachw.

Einflihrung in Mastercam —6: Arbeiten mit Dateien

Projektmanager

Legen Sie mit dem Projektmanager die Typen der Date

Anderungserkennung

Vergleichen Sie die Geometrie von zwei Versionen eine
Originaldatei.

Anderungen nachverfolgen

Verwalten Sie die Dateien, die Mastercam nachverfolgt

3. Klicken Sie in der Statusleiste auf Drahtmodell, um das Drahtmodell des Solid-
kdrpers anzuzeigen und die Kreise leichter auswahlen zu kénnen.
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4. Markieren Sie die funfunten in der Abbildung gezeigten Kreise. Die Kreise
andern die Farbe, wenn sie markiert werden.

5. Driicken Sie [Enter], um die Auswahl zu akzeptieren. Das Dialogfeld ,Speichern
unter” wird gedffnet.

6. Geben Sie als Dateiname die Bezeichnung 2D CHAMFER ARCS.mcam ein.

7. Klicken Sie auf Speichern oder driicken Sie [ENTER], um die Datei zu spei-
chern. Mastercam speichert daraufhin nur die gewahlten Kreise.
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8. Offnen Sie die Datei 2D CHAMFER ARCS.mcam. Beachten Sie dabei, dass
diese nur die von lhnen gewéahlten Kreise enthalt.

-
-

-,
-

Ubung 4: Exportieren einer einzelnen Datei

Beim Exportieren miissen Sie eventuell einige Optionen einstellen, um den gewlinsch-
ten Dateityp zu erhalten. In den meisten Fallen miissen Sie nur das Softwarepaket wah-
len, in das Sie die Datei exportieren. In dieser Ubung konvertieren wir eine einzelne
Datei von einem Formatin ein anderes.

1. Offnen Sie die Datei 2D CHAMFER MM.mcam aus dem Anhang des Ubungs-
handbuchs.
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2. Klicken Sie auf DATEI, Speichern unter und dann auf Durchsuchen.

©

Info Speichern unter Computer
Zuletzt gedffnete Ordner

Meu

Etl Computer
B

Offnen

Im Editor 6ffnen

Durchsuch...

Verbinden

Speichern

Speichern unter

Teilspeichern

Das Dialogfeld ,Speichern unter” wird gedffnet.

3. Wahlen Sie in der Dropdownliste Dateityp den Eintrag Ste-
reolLithographiedateien (*.stl).

20_CHAMEFER_MM

Dateityp: Stereclithographiedateien (*.stl)

Dateiname:

4. Klicken Sie auf Optionen.

B e T

Offnen Abbrechen

Dialogfeld ,STL-Dateiexport‘ wird gedffnet.
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5. Wahlen Sie die Option ASCII.

STL-Dateiexport et

() Binar (®) ASCII

(®) Weltkoordinaten

aktuelles WES

Aufldsung: 0.02

v | R P

6. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld ,STL-Dateiexport‘ zu schliel3en.

7. Klicken Sie im Dialogfeld ,Speichern unter” auf Speichern.

Mastercam speichert die Datei daraufhin im ASCII-StereoLithographieformat.
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Hinweis: Da die Stereolithographie-Datei das ASCII-Format besitzt, kdnnen Sie
sie, wie unten abgebildet, in jedem Texteditor (wie z.B. Notepad) anzeigen las-
sen.

, ‘

File Edit Format View Help

s01id ascii -
facet normal 0.999166 -0.040789 0.001946 @
outer Toop
vertex -123.777830 -34.001661 -2. 540000
vertex -123.795738 -34.925000 -12.700000
vertex -123.716504 -32.984060 -12.700000
endloop
endfacet
facet normal 0.992517 -0.122094 0.001908
outer Toop
vertex -123.479329 -31.056037 -12.700000
vertex -123.634727 -32.160537 -2. 540000
vertex -123.716504 -32.984060 -12.700000
endloop
endfacet
facet normal 0.996991 -0.077492 -0.001744
outer Toop
vertex -123.716504 -32.984060 -12.700000
vertex -123.634727 -32.160537 -2. 540000
vertex -123.698843 -32.985433 -2. 540000
endloop
endfacet
facet normal 0.996991 -0.077492 -0.001744
outer Toop
vertex -123.716504 -32.984060 -12.700000
vertex -123.698843 -32.985433 -2, 540000
vertex -123.777830 -34.001661 -2. 540000
endloop
endfacet
facet normal 0.979263 -0.202587 0.001832
outer Toop
vertex -123.085791 -29.153761 -12.700000
vertex -123.349380 -30.336039 -2.540000
vertex -123.479329 -31.056037 -12.700000

Ubung 5: Exportieren mehrerer Dateien

Zum Exportieren vieler Mastercam-Dateien in ein anderes Format kdnnen mit dem
Befehl Ordner exportieren alle auf einmal konvertiert werden. In dieser Ubung wird die
Anwendung dieser Funktion demonstriert.
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1. Klicken Sie auf DATEI, Umwandeln und dann auf Ordner exportieren.

C)

Umwandeln

Meu

-/— Migrationsassistent
Offnen L Migrieren Sie mithilfe dieser Funktion Dateien von friheren
Migrations-
assistent
Im Editor 6ffnen
Verbinden v Ordner importieren
Importieren Sie mit "Ordner importieren” Dateien von einen
Speichern Ordner
Importieren

Speichern unter

- Ordner exportieren

Teilspeichern
\ Konvertieren Sie mit "Ordner exportieren” Mastercam-Dateic

Ordner

Zip2Go exportieren

Umwandeln

Es erscheint daraufhin das Dialogfeld ,Verzeichnis exportieren®.

2. Wahlen Sie in der Dropdownliste Dateiart die exportiert werden soll den Eintrag
IGES (*.igs,*.iges).
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Werzeichnis exportieren >

Dateiart die expartiert werden zall:

([1GES [~igs7 iges] v

Aug diesem rdrer:
|C:\Usershe.diler INTERCAM\Documents\my meam20184 || 53,

In digzen Ordner:

|C:\Usershediler INTERCAM\Documents\my meam20184 || 92,

[ ] Unterverzeichnisze durchsuchen

v et ?

3. Klicken Sie rechts neben dem Feld Aus diesem Ordner auf die Schaltflache Blat-
tern.

Az diezem Ordner;

Lo sershe, driler INTERCAMADocumentsmy moam201 &4 "

Das Dialogfeld ,,Ordner Suchen® wird angezeigt.

4. Wahlen Sie das Verzeichnis, in dem die Ubungsteile gespeichert sind und kli-
cken Sie dann auf OK.
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Ordner suchen >

Wahlen Sie ein neues Verzeichnis

A4 Intro_to_Mastercam ]
» Analyzer
» Content
» Cutput
Parts v
£ >

Ordner: Parts

Meuen Ordner erstellen | Ok, | Abbrechen

5. Klicken Sie rechts neben dem Feld In diesen Ordner auf die Schaltflache Blat-
temn.

|n digzen Ordner;
e

CoAUlsershe. driller INTERCAMAD acumentshmy meam2018 | ‘ )
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6. Wabhlen Sie den Verzeichnispfad \Documents\my mcam2018\parts und
klicken Sie auf OK.

Ordner suchen >

Wahlen Sie ein neues Verzeichnis

v my mcam2018 ~
art
batch
commaon
CONFIG
data
Lathe
mex
Mill
Mill Turn
Meldplus
Mesting
Parts W

Ordner: Parts

Meuen Ordner erstellen Abbrechen

7. Klicken Sie im Dialogfeld ,Verzeichnis exportieren“ auf OK.

Die Dateien im gewéhlten Ubungshandbuch-Verzeichnis (bzw. Ordner) werden
daraufhin von Mastercam konvertiert. Die resultierenden IGES-Dateien befinden
Sie nun im Verzeichnis \parts.

Ubung 6: Zip2Go - Verwendung

Verwenden Sie die Zip2Go-Funktion, um die Daten des aktuell gedffneten Mastercam-
Teils in einer .ZIP- oder einer .Z2G-Datei zusammenzufassen und zu komprimieren.
Diese Dateien kdnnen dann mit den meisten Komprimier-Programmen ged6ffnet und
angezeigt werden. Die Funktion eignet sich besonders zum Versenden von Daten an
andere Anwender oder den Technischen Support.

Zip2Go durchsucht die Maschinengruppen lhrer aktuellen Datei und erfasst Daten, wie
beispielsweise lhre Mastercam-Konfiguration, Maschinendefinition, Post-
prozessordateien, WZ- und Material-Bibliotheken und andere wichtige Dateien. In die-
ser Ubung filhren wir Zip2Go aus, um eine Datei zu komprimieren.
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1. Offnen Sie die Datei BRACE . mcam aus dem Anhang des Ubungshandbuchs.
2. Klicken Sie auf DATEI, Zip2Go.

©

Info

Info

Meu
_— Projektmanager
=
Offnen - : ;
Projekt- Legen Sie mit dem Projektmanager die Typen der D
manager
Im Editor Gffnen
Verbinden < Anderungserkennung
- Vergleichen Sie die Geometrie von zwei Versionen el
Speichern Anderungs- COriginaldatei.
erkennung
Speichern unter
E Anderungen nachverfolgen
Teilspeichern
" Verwalten Sie die Dateien, die Mastercam nachverfo
Ander.
Zip2Go nachv,
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Das Dialogfeld ,Zip2Go*“ wird geoffnet.

57 Zip2Go - [} bl
Datei Wahlen Befehl Hilfe

Bezeichnung Weg Typ geandert G
< >
Ready

Maschinengruppenarten Dateioptionen

Konfigurationen

Zip2Go anlegen v ?

Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um Zip2Go-Dateien zu erzeugen und anzu-
zeigen. Die Dateiliste zeigt Informationen lber die im Zip2Go-Archiv enthaltenen
Dateien an. Sie kdnnen auRerdem beliebige Dateien wahlen und diejenigen des-
elektieren, die nicht in der Zip2Go-Datei enthalten sein sollen. In diesem Ubungs-
handbuch verwenden wir die Voreinstellungen.
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3. Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei, Konfiguration.

= Zip2Go - ChUsers\c.driller/NTERCAM\Desktop\test — O
Datei Wihlen Befehl Hilfe
Meu

Strg+M
Offnen... Strg+Q
SchlieBen
Archive verwalten >
Archiv verschicken.., Strg+M

1 C:\Users‘ac.dri-lIer.lNTERCAM\Documents\ED MORPH POCEET. ZIP

Beenden Alt+F4

Das Dialogfeld ,Optionen® wird daraufhin eingeblendet.

%7 Optionen x

Wordef. Ausgabeordner

|c:\Users'c diller. NTERCAM\Dokumerte |

[] \wenn Teildatei defekt ist, Sichern nicht abfragen.

Anzahl Dateien, die in der MRU Liste angezeigt werden:

Sichtbare Dateiarten

[ ]

THT
PST

NC
CONFIG

VI[P
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Konfigurieren Sie mit Hilfe dieses Dialogfelds die Voreinstellungen fiir Zip2Go.
Achten Sie darauf, dass \Documents als aktueller Standard-Ausgabeordner
eingestelltist.

4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld ,,Optionen” zu schlief3en.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Zip2Go anlegen.

Zip2Go anlegen vf

Das Dialogfeld ,Zip2Go Datei sichern® wird gedffnet. Mastercam erzeugt stan-
dardmafig eine komprimierte (gezippte) Datei mit der Dateiendung .ZIP im
gewahlten Verzeichnis. In der Dropdownliste Dateityp kdnnen Sie den Dateityp
in .Z2G andern.

Dateiname:

Dateityp: | Zip2Go Dateien (*.ZIP)

# Ordner aushlenden ‘ Speichern ) Abbrechen

6. Klicken Sie auf Speichern. In der Zip2Go-Dateiliste werden nun Dateien aus der
gerade erstellten Zip2Go-Datei angezeigt.

7 Zip2Go - C:\Usershc.driller] NTERCAM\ Documents\BRACE ZIP - o X

Datei Wahlen Befenl Hilfe

Bezeichnung Weg T geandet Grike:  gepackt

4] Zp2Go_(BRACEL.TXT Tetdokument  14.12.2017 13:57 56 m

4] Zp2Go_System-Report TXT Teddokument 141220171357 115003 15042

#] Zp2Go_Datei-Report TXT Teddokument 141220171357 31024 4880

#] Zp2Go_HASP.TXT Teddokument 14122017 1357 380 262

] Brace meam beispistele\2018\ntroduction to maste... Mastercam Part .. 160320171600 731.861 113942
Mcaman config wsers'c dillerintercam'documents\my .. CONFIGDatei 121220171218 28752 9323

] Mastercam workspace: wsers'c dillerintercam'documents\my .. WORKSPACE-.. 141220171111 24996 5018

8] Mastercam it program files'meam2018, FT Datei 200520172114 130541 20771

Toomanager exception log Teddokument 23082017 13:04 3,520 829

Codeexpet.exception log Tetdokument 241120170812 18840 1049

10files, 0 selected. Obytes Z2Go size: 171409 bytes

7. Klicken Sie auf OK (bzw. Beenden), um das Dialogfeld ,Zip2Go*“ zu schliefRen.
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Hinweis: Wenn die Teile-Datei keine Werkzeugwege enthalt, werden nur die Kon-
figurations-Dateien von Zip2Go komprimiert.

Sie haben nun Lektion 6 des Ubungshandbuchs Einfiihrung in Mastercam abge-
schlossen. Im nachsten Abschnitt geht es um das Grafikfenster und verwandte Funk-
tionen.
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Arbeiten mit dem Grafikfenster

Das Grafikfenster ist Ihr Arbeitsbereich innerhalb der Mastercam-Benut-
zeroberflache.

A DHE-8R9CH

WZ-Wege va
K hixESmNcel 7 @
XM YAaD & XGT TY

Mastercam bietet eine Reihe von Tools, mit denen Sie die Anzeige des Gra-
fikfensters nach Wunsch verdndern kénnen. In diesem Abschnitt werden
einige dieser Tools vorgestellt, und die Grundkenntnisse im Umgang mit der
Mastercam-Arbeitsumgebung vermittelt.

Ziele der Lektion
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« Anpassen von Bildschirmanweisungen.

« Andern von Standardansichten.
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Ubung 1: Anpassen von Funktionsanweisungen

Wenn Sie eine Funktion verwenden, die eine Eingabe, wie das Auswahlen eines Ele-
ments erfordert, blendet Mastercam in Hinweisfenstern kurze Anweisungen ein. Diese
Hinweisfenster kdnnen hinsichtlich ihrer GréRe, Textfarbe, Hintergrundfarbe und Bild-
schirmposition angepasst werden.

In dieser ersten Lektion andern wir die Groe und das Aussehen der Funk-
tionsanweisungen.

1. Klicken Sie auf DATEI, Neu.
2. Wahlen Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL die Funktion Punkt:Position.

DATEI STARTSEITE DRAHTMODELL FLACHEM

- +
'i"':' / / Parallel
L= + |, Lotrechte

Sohrungskreis | Endpunkte

Position~ - Kdrzeste Yerbindur

Punkte Linien

Das Funktionspanel ,Punkt: Position® wird angezeigt.

Beachten Sie die Anweisung, die in der oberen linken Ecke des Grafikfensters
eingeblendet wird.

Punkt: Position -1 ox

@ @@ QNeue Punktposition erzeugenD
_

Element ~,

Typ: ® Punkt

O Einfadelpunkt
() Schneidepunkt

Neu auswahlen
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3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anweisung, und wahlen Sie im
Kontextmenii die Option Kleine Schrift.

Meue Punkiposition erzeuden
Kleine Schrift

Mittlere Schrift
GroBe Schrift

Textfarbe...

Hintergrundfarbe...

Die Anweisung erscheint nun kleiner, wie in der Abbildung unten zu sehen ist.

- 1

©®

| Meus Punktposition erzeugen |
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4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anweisung und wéahlen Sie im Kon-
textmen( die Option Hintergrundfarbe....

| Heue Punktposiion erzeugen |
Kleine Schrift

Mittlere Schrift
Grofe Schrift

Textfarbe...

Hintergrundfarbe...

Das Dialogfeld ,Farben® wird eingeblendet.

5. Geben Sie im Attributfeld fir die Aktuelle Farbe den Wert 167 ein.

Farben

Farben  Anpassen

G{tuelle Farbe: -) Wahlen
EEENEEN EEN

6. Klicken Sie auf OK, um die Hintergrundfarbe zu andern und das Dialogfeld ,Far-
ben“ zu schliel3en.
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Die Anweisung erscheint nun mit einem blauen Hintergrund.

» I X

©O®

Hinweis: Wenn Sie fiir Anweisungen dieselbe Farbe wahlen, wie fiir den Hin-
tergrund, erscheint eine Warnung.

7. Verschieben Sie die Funktionsanweisung, indem Sie sie anklicken und mit
gedrickter Maustaste auf eine neue Bildschirmposition ziehen.

8. Setzen Sie die Anweisung fiir den Rest dieses Ubungshandbuchs fol-
gendermallen aufihre voreingestellten Attribute zuriick:

a. Stellen Sie die SchriftgréRe auf GroRe Schrift ein.
b. Stellen Sie die Hintergrundfarbe auf den Wert 15 ein.

9. Klicken Sie auf Abbrechen, um das Funktionspanel ,Punkt: Position“ zu schlie-
Ren.

Ubung 2: Andern von Standardansichten

In dieser Ubung &ndern wir die Grafikansicht (Gview) mit Hilfe der Standardansichten.

1. Laden Sie die Datei ANGLEBLOCK-MM . mcam aus dem Anhang des Ubungs-
handbuchs. Das Teil wird in der Ansicht ,Isometrie (WKS)* gedffnet.
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2. Klicken Sie auf der Registerkarte ANSICHT in die Dropdownliste Achsen zeigen,
deselektieren die Optionen Welt, KEbene und WEbene und lassen nur die
Option WKS ausgewahlt.

N K

Achsen Achsenkreuz
Zeigen™ zeigen~

WEbene

Die Koordinatenachsen helfen durch die Nullpunktanzeige und die Ausrichtung
des Teils bei der Visualisierung des Teils im 3D-Raum.
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3. Klicken Sie auf der Registerkarte ANSICHT auf Achsen zeigen oder driicken Sie
[F9], um die Anzeige der WKS-Achsen umzuschalten.

Ve

4. Kilicken Sie aufder Registerkarte ANSICHT in die Dropdownliste Achsenkreuz
zeigen, deselektieren die Optionen KEbene und WEbene und lassen nur die
Option WKS ausgewahilt.

o E

Achsen Achsenkret.lz
Zeigen~ :

WEbene
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5. Klicken Sie auf Achsenkreuz zeigen oder driicken Sie [Alt+F9], um die Anzeige
des Bildschirm-Achsenkreuzes umzuschalten.

4

=

Iso .

6. Klicken Sie aufder Registerkarte ANSICHT in der Registerkartengruppe Gra-
fikansicht auf Oben.

& Isometrisch = Iaﬁ' Rotieren

8 Rechts !‘f’: KEbene =

Grafikansicht
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7. Klicken Sie auf der Registerkarte ANSICHT in der Registerkartengruppe ,Zoo-
men“ auf die Option Unzoom 80%, um die GroRRe des Teils auf dem Bildschirm
zu reduzieren.

-

Zoomen

Das Teil wird jetzt von oben angezeigt.
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8. Sie kdnnen auch das Kontextmenii zum Andern der Ansicht verwenden. iben
Sie anhand dieses Menlis das Wechseln in andere Ansichten.

Zoom-Fenster
Un-Zoom auf 80%
Dynamisches Drehen

Anpassen

Draufsicht (WKS)

Vaorderansicht (WKS)

Rechts (WKS)

Isometrie [WES)

GView %— 4 fﬁ' Rickansicht (WEKS)
Links [WES)

ga9a vl

»
X Elemente ldschen Li]
G Ansicht von unten (WKS)

d
\ Abstand... gﬁ; Isometric Reverse (WCS)
» .
\ Elementeigenschaften.., g“} Trimetric (WCS)

E}f Speichern unter...

9. Wechseln Sie danach fiir die nachste Lektion wieder in die Ansicht Isometrie.

10. Klicken Sie auf Achsenkreuz zeigen, um die Anzeige von Achsenkreuzen im Gra-
fikfenster zu deaktivieren.

Sie haben nun Lektion 7 des Ubungshandbuchs Einfiihrung in Mastercam abge-
schlossen. In der néachsten Lektion geht es um die Werkstiickdarstellung.
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Werkstlckdarstellung

Mastercam bietet verschiedene Funktionen und Methoden zum Andern der
Darstellung der Geometrie und Werkzeugwege im Grafikfenster. In dieser Lek-
tion lernen wir verschiedene Arten der Darstellung des Teils kennen, um Teil-
bereiche des Teils auszublenden und um Darstellungen zu erzeugen und zu
verwenden.

Ziele der Lektion

» Anpassen aller Elemente ans Grafikfenster.

« Verwenden der Zoom-Funktionen zur VergroRerung der Darstellung
gewahlter Elemente.

« Dynamisches Rotieren und Verschieben von Elementen im Gra-
fikfenster.

« Erzeugen einer Darstellung.

« Ausblenden und Verbergen von Elementen
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Ubung 1: Anzeigen aller Elemente

In dieser Ubung richten wir das Grafikfenster so ein, dass alle Elemente einer Mas-
tercam Teile-Datei sichtbar sind.

1. Offnen Sie bei Bedarf das Ubungsteil ANGLEBLOCK-MM . mcam. Andern Sie die
Ansichtin Isometrie und Sie drlicken [F9], um die Achsen anzuzeigen.

2. Klicken Sie in der Registerkarte ANSICHT auf Anpassen oder driicken Sie
[Alt+F1].

E}Unznnm 508
ﬁ}Unznnm a0t

Anpassen Fenster

Zoomen

Der Befehl Anpassen und mehrere andere Zoom-Befehle stehen aulerdem im
Kontextmeni (Rechtsklick) zur Verfligung.

Das Teil nimmt jetzt das gesamte Grafikfenster ein.
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3. Klicken Sie auf der Registerkarte ANSICHT auf Unzoom 50%, um die GréRe der
Anzeige auf 50% zu reduzieren. Dadurch entsteht freier Raum um das Teil.

=) (%) ()R (E)@®)(R)@Q)FR) (K

Ubung 2: Heran- und herauszoomen

In dieser Ubung wenden wir verschiedene Methoden zur Darstellung bestimmter Detail-
bereiche eines Mastercam-Teils an.

1. Platzieren Sie den Mauszeiger im oberen linken Quadranten des Grafikfensters.

2. Drehen Sie fiir eine dynamische VergréRerung bzw. Verkleinerung das Mausrad
vor und zurtick. Sie kdnnen zum Heran- und Herauszoomen auch die Tasten
[Bild auf] und [Bild ab] drlicken.
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3. Klicken Sie auf Anpassen oder driicken Sie [Alt+F 1] um das Teil an den Bild-
schirm anzupassen.

4. Wahlen Sie die Funktion Fenster.

=) Unzoom 50%

=) Unzoom 80%
el Fenster

-

Zoomen

5. Klicken Sie ins Grafikfenster und ziehen Sie, wie unten abgebildet, mit gedriick-
ter Maustaste, diagonal ein Fenster um den oberen Bereich des Teils auf.

|Zoomifenster festiegen |
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6. Klicken Sie erneut, um das Zoom-Fenster festzulegen. Mastercam skaliert den
gewahlten Bereich so, dass er das gesamte Grafikfenster einnimmt.

7. Klicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster und wéhlen Sie die Kon-
textmen(-Option Anpassen.

8. Wahlen Sie, wie in der Abbildung dargestellt, den Kreis auf der Vorderseite des
Winkelblocks.
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9. Wahlen Sie auf der Registerkarte ANSICHT in der Dropdownliste Fenster die
Option Selektiert.

@ Unzoom 50%
}E}Unznnmﬂi}%

Anpassen Fenster

Das gewahlte Element wird daraufhin so skaliert, dass es das gesamte Gra-
fikfenster einnimmt.
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10. Driicken Sie dann [Esc], um die Auswahl zu deaktivieren.

Ubung 3: Rotieren der Ansicht des Teils

In dieser Ubung wird gezeigt, wie Sie die Voreinstellung der Aktion vornehmen, die mit
der mittleren Maustaste bzw. dem Mausrad im Grafikfenster ausgefiihrt wird (Ver-
schieben oder Dynamisches Drehen). Sie lernen aulerdem, wie Elemente im Gra-
fikfenster dynamisch gedreht werden, um sie aus allen Winkeln betrachten zu kénnen.

1. Klicken Sie auf DATEI, Konfiguration, um die Systemkonfiguration zu 6ffnen.

2. Klappen Sie die Seite Bildschirm auf und wahlen Sie Darstellungseinstellungen.
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: Apnalpze
[ Zeichnungzerstellung

EI Bildzchirm
I F.onstrukhonsnetz

- ! Darstellungzeinstellungen ’

.

[ ateien
Drahten-Sirmulation

3. Stellen Sie ggf. im Bereich Mittlere Taste/Rad die Option Rotieren ein.

Mittlere T aste/Fad
() Werschisben

[ ] 5erallrad umndrehen

Bei Auswahl der Option Rotieren legt Mastercam das ,Dynamische Drehen® als
Primarfunktion fest, wenn Sie auf die mittlere Maustaste oder das Mausrad kli-
cken und gedriickt halten.

4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld , Systemkonfiguration“ zu schlief3en.
5. Richten Sie das Teil im Grafikfenster folgendermallen ein.
a. Stellen Sie die Ansicht auf Vorderansicht ein.

b. Klicken Sie auf Unzoom 80%.
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6. Klicken Sie mit der mittleren Maustaste bzw. dem Mausrad auf die unten ange-
gebene Position im Grafikfenster, und halten Sie die Taste oder das Mausrad
gedrickt, wahrend Sie den Mauszeiger langsam im Kreis bewegen.

LT

/
I)(®)(=)(Q)H

/
=) (%) (@) (2

2z
i ]
= s
Front R

Bei dieser Aktion wird das Teil im Raum um die gewahlte Position gedreht und
kann aus allen Winkeln betrachtet werden.

7. Lassen Sie die mittlere Maustaste bzw. das Mausrad nach dem Drehen los, um
die Funktion zu beenden.

Das Achsensymbol (Achsenkreuz) im Grafikfenster verandert beim Rotieren des
Teils seine Lage. Im Grafikfenster wird fur die Ansicht kein Name mehr ange-
zeigt, da Sie keine Standardansicht verwenden.

z X
L, —— &
X Y
FRONT

8. Wechseln Sie wieder in die Ansicht Isometrie und passen Sie das Teil an den
Bildschirm an.

Hinweis: Sie kdnnen auch die Kontextmeni-Option DynamischesDrehen wéhlen
und den Bildschirmanweisungen folgen, um das Teil zu rotieren.
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Ubung 4: Verschieben des Teils

In dieser Ubung andern wir die Ansicht im Grafikfenster so, als wiirden wir ein Kame-
raobjektiv tiber dem Teil nach links oder rechts bzw. oben oder unten schwenken.

1. Halten Sie die [Umschalt]-Taste gedrickt, klicken Sie dann mit dem Mausrad
(bzw. der mittleren Maustaste) auf die angegebene Position und halten Sie es
gedriickt, wahrend Sie die Maus auf, ab, zu den Seiten und im Kreis bewegen.

L
- g g
In der Ansicht sieht es dabei so aus, als wiirden Sie das Teil aufnehmen und in
Richtung Mausbewegung verschieben. Die Elemente werden jedoch nicht
physikalisch im Raum bewegt, es &ndert sich nur die Anzeige. Die Ansicht
andert sich nicht, wahrend Sie die Elemente verschieben.

2. Lassen Sie die Taste [Umschalt] los, wahrend Sie die mittlere Maustaste (bzw.
das Mausrad) gedriickt halten, kdnnen Sie das Teil rotieren. Driicken Sie die
Taste [Umschalt] erneut, um in den Modus ,Verschieben® zurlickzukehren.

3. Lassen Sie nach dem Verschieben die [Umschalt]-Taste und die mittlere
Maustaste (bzw. das Mausrad) gleichzeitig los, um die Funktion zu beenden.

Ubung 5: Arbeiten mit Darstellungen

In Mastercam kénnen Sie ein Teil mit Hilfe von Darstellungen in verschiedenen Aus-
richtungen betrachten. Darstellungen eignen sich besonders fiir groe Teile, da Sie
mehrere Darstellungen mit unterschiedlichen Ansichten einrichten kénnen. Beim Spei-
chern Ihrer Teiledatei werden auch die Darstellungs-Einstellungen darin gespeichert.
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In dieser Ubung erzeugen wir eine Darstellung.

Unten im Grafikfenster wird eine Registerkarte namens Darstellung#1 angezeigt. Dies
ist die Hauptansicht des Teils und kann nicht geléscht werden.

z
T<"’
X
Iso

Darstellung #1 } =

1. Passen Sie das Teil bei Bedarf an das Fenster an, und stellen Sie die Ansicht Iso-
metrie ein.

2. Klicken Sie auf der Registerkarte ANSICHT in der Registerkartengruppe Dar-
stellungen auf Neu. Alternativ dazu kénnen Sie aber auch mit der rechten
Maustaste auf Darstellung #1 klicken und die Kontextmenii-Option Neu wahlen.

— ]Fl Lesezeichen sichern

AnfAus  Meu

Umbenennen

Abcl

3. Driicken Sie [Enter], um den voreingestellten Namen zu libernehmen.

Darstellung #2 wird erzeugt und neben der Darstellung #1 angezeigt.

145



Einflihrung in Mastercam — 8: Werkstiickdarstellung

I
ke
X
Iso

Darstellung #14 Darstellung #2 J=+

4. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste ins Grafikfenster und wahlen Sie die Kon-
textmen(-Option Rechts (WKS), um die rechte Seite des Teils anzuzeigen.

Zoom-Fenster

Un-Zoom auf 80%

Dynamisches Drehen

Jo
)
|E| Anpassen
&

Draufsicht (WES)
& Vorderansicht (WKS)

(§ Rechts (WKS}) b
) Isometrie (WKS) Rechts [WKS)
GView ¥

Elemente |Gschen

Abstand...

A ds X

Elementeigenschaften...
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5. Wahlen Sie erneut Darstellung #1.

Pl

Iso

IIZZIarstEIIur1|g|i=1 Darstellung #2 =

Beachten Sie, dass sich die Ansichtin Darstellung #1 nicht gedndert hat. Jede
Darstellung kann verschiedene Ansichten und Ebenen enthalten.

6. Klicken Sie mitder rechten Maustaste auf Darstellung#1 und wahlen Sie die Kon-
textmen-Option Einstellungen.

Meu

Kopieren
Umbenennen

Als Lesezeichen speichern

Lesezeichen lGschen

i
2 Lesezeichen wiederherstellen

Laschen

Iso

Einstellungen l}
Darstellung #1 | Darstellung #2 =+
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Das Dialogfeld ,Darstellungen® wird eingeblendet.

Darstellungen X

It den Darstellungen sichert

20 430 Farbe
GAnzicht fuktiver Layer
Ebenen Linienart
[1'wEbenen Punktart
Konstruktionsebenen Linienbreite
Z-Tiefen Flachendichte
WikS

Alle AN Alle AUS

Automatisches Wiederherstellen der Lesezeicheneinstelluhgen

v R | ?

Im Dialogfeld ,Darstellungen” kénnen Sie festlegen, welche Einstellungen in
den Darstellungen gespeichert werden sollen. Diese Einstellungen werden nur
bei der aktuellen Darstellung angewendet.

7. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld ,Darstellungen® zu schlieRen, ohne Ande-
rungen vorzunehmen.

Ubung 6: Ausblenden und Verbergen von Elementen

Bei groften und komplizierten Teilen kann das Auswéahlen von Geometrie flir Werk-
zeugwege oder die Geometriednderung mitunter sehr schwierig sein. Mastercam
erlaubt das Ausblenden von Elementen, wodurch gewéahlte Elemente (von allen Layern)
entfernt werden, damit die Darstellung Ubersichtlicher wird.

Das Verbergen ist dem Ausblenden sehr &hnlich. Mit der Funktion Verbergen wahlen
Sie die Elemente aus, die im Grafikfenster verbleiben sollen; Alle nicht ausgewéahlten
Elemente werden entfernt. Beide Funktionen haben ihre Vorteile, beachten Sie jedoch
folgende Unterschiede:
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« Ausgeblendete Elemente kdnnen gespeichert werden; verborgene Elemente
jedoch nicht.

« Arbeiten Sie mit der Funktion Verbergen/Aufdecken, um viele Elemente aus der
Anzeige zu entfernen, oder um verborgene Elemente schnell wieder anzuzeigen
(bzw. wiederherzustellen).

« Arbeiten Sie mitder Funktion Ausblenden, um die Anzeige einer begrenzten
Anzahl von Elementen selektiv zu unterdriicken und wiederherzustellen. Wahlen
Sie Einblenden, um ausgeblendete Elemente wieder einzublenden.

In dieser Ubung blenden wir zuerst Geometrie aus und wieder ein und verbergen dann
Geometrie und decken Sie wieder auf.

1. Offnen Sie die Datei BLANK PART .mcam aus dem Anhang des Ubungs-
handbuchs.

Wenn Sie aufgefordert werden die Datei ANGLEBLOCK-MM. mcam zu spei-
chern, klicken Sie auf Nicht sichern.

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte STARTSEITE die Funktion Ausblenden.

[0 @ kreisbogenmittelpunkte

O

Verbergen
Aufdecke

=

Ausblenden -~

Zeigen

Mastercam fordert Sie zur Auswahl der Elemente fiir das Ausblenden auf.
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3. Wahlen Sie die unten abgebildete Geometrie:

4. Dricken Sie [Enter] oder klicken Sie zur Bestatigung der Auswahl auf die Schalt-
flache Auswahl beenden, die sich unter der Auswahlleiste befindet.

'@ Auzwahl beenden
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Die gewahlte Geometrie wird nicht langer im Grafikfenster angezeigt.

Wir werden jetzt die in den vorherigen Schritten gewahlte Geometrie wieder ein-
blenden.

5. Wabhlen Sie in der Dropdownliste Ausblenden die Funktion Einblenden.

DD @ Kreisbogenmittelpunkte

O "1 Endpunkte
Verbergen /
Aufdecken = | Ausblenden ~

Ayshlenden

@ Einblenden :

151



Einflihrung in Mastercam — 8: Werkstiickdarstellung

Im Grafikfenster werden nun die ausgeblendeten Elemente angezeigt, damit Sie

auswahlen kdnnen, welche wieder eingeblendet werden sollen, und welche
nicht.

6. Wahlen Sie alle ausgeblendeten Elemente und driicken Sie [Enter]. Das Teil
wird nun wieder ganz angezeigt.

Als nachstes verwenden wir die Funktion ,Verbergen/Aufdecken®.

7. Wabhlen Sie Verbergen/Aufdecken.

g
O

Verbergen /
Aufdecken

Kreisbogenmittelpunkte

_| Endpunkte

Ausblenden -

Zeigen

Mastercam fordert Sie auf, die Elemente auszuwahlen, die auf dem Bildschirm
bleiben sollen.
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8. Wahlen Sie die unten abgebildete Geometrie:

9. Driicken Sie [Enter] oder klicken Sie auf Auswahl beenden, um die Auswahl zu
bestatigen.
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Die nicht gewahlte Geometrie wird nun im Grafikfenster verborgen.

O
O C
O

Nun soll die Geometrie anhand der Funktion Einige Elemente wieder aufdecken
wieder aufgedeckt werden.

10. Wahlen Sie Einige Elemente wieder aufdecken.

DD @ Kreisbogenmittelpunkte
"1 Endpunkte

Verbergen /

Aufdecken = Ausblenden -
ED Werbergen / Aufdecken
]

frﬁ Einige Elemente wieder aufdecken

Mastercam fordert Sie dann auf, die Elemente auszuwahlen, die auf dem Bild-
schirm bleiben sollen.
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11. Wabhlen Sie die unten abgebildete Geometrie:

12. Drucken Sie [Enter], um die Auswahl zu bestatigen.
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Mastercam deckt die gewéhlte Geometrie wieder auf. Jede verborgene, nicht
ausgewahlte Geometrie bleibt verborgen.

O

13. Klicken Sie auf Verbergen/Aufdecken, um alle Elemente anzuzeigen.

Sie haben nun Lektion 8 des Ubungshandbuchs Einfiihrung in Mastercam abge-
schlossen. In der nachsten Lektion geht es um Layer.
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Arbeiten mit Layern

Eine Mastercam-Datei kann separate Layer fiir Drahtmodelle, Solids, Flachen,
Zeichnungselemente, Werkzeugwege und andere Teile-Daten enthalten.
Durch Gliederung der Daten einer Datei nach Layern kénnen Sie bestimmen,
welche Bereiche der Zeichnung sichtbar sein sollen und welche Elemente im
Grafikfenster ausgewahlt werden kdénnen.

Dies erleichtert die Arbeit mit der Datei und hilft beim Schutz von Zeich-
nungsbereichen, die nicht veréndert werden sollen.

Sie kdnnen bis zu 2 Milliarden Layer erzeugen und benennen und jeden als
aktiven, aktuellen Arbeitslayer festgelegen. Jedem erzeugten Layer weisen
Sie eine eindeutige Nummer und wahlweise eine Bezeichnung zu. Der Layer-
Manager von Mastercam ist die zentrale Stelle, an der Sie Layer einsehen und
erzeugen, sowie ihre Eigenschaften definieren kdnnen.
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Ziele der Lektion

« Erkunden des Layer-Managers.

. Andern der Anzeige-Optionen des Layer-Managers.
« Aktivieren und Deaktivieren der Anzeige von Layern.
« Andern des aktiven Layers.

« Erzeugen eines neuen Layers.

« Verschieben ausgewahlter Elemente auf einen anderen Layer.
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Ubung 1: Erkunden des Layer-Managers

Beim ersten Aufruf einer Mastercam-Datei sind Sie sich méglicherweise nicht aller Ele-
mente in dem Teil bewusst, da sie auf Layern liegen kdnnen, die nicht im Grafikfenster
angezeigt werden. Daher empfiehlt es sich, zuerst den Layer-Manager aufzurufen und
sich alle Layer der Datei anzusehen.

Der Layer-Manager kann verschoben und angedockt werden. Sie kdnnen ihn auf einer
festen Position auf der Benutzeroberflache andocken, ihn im Arbeitsbereich auf die
gewlinschte Stelle legen oder ihn auf einen anderen Monitor verschieben. Diese Ein-
stellungen sind modal, d.h. dass sie auch nach dem Beenden der Anwendung erhalten
bleiben.

In dieser Ubung untersuchen wir den Layer-Manager und &ndern einige Anzeige-Optio-
nen.

1. Offnen Sie die Datei LEVELS PART .mcam aus dem Anhang des Ubungs-
handbuchs und speichern Sie sie unter einem neuen Namen.

Wenn Sie aufgefordert werden die Datei BLANK PART-MM.mcam zu spei-
chern, klicken Sie auf Nicht sichern.

/Too\ coentainment boundary

Solid body

*;,’f*/srock definition

Eage projection
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2. Klicken Sie auf die Registerkarte Layer, ziehen Sie sie dann mit gedrlckter
Maustaste an eine beliebigen Stelle im Arbeitsbereich und legen sie dort ab.

Anzeigen: Benutzt
Mit Bezeichnung
Benutzt/Bezeichnung
Bereich
1 100

Wi-Wege Snlienen Letztes

Falls die Registerkarte Layer nicht angezeigt wird, klicken Sie auf der Regis-
terkarte ANSICHT in der Registerkartengruppe Manager auf Layer.

AIME AMSICHT WI-WEGE

|E| WZ-Weg r’@m |E| Gruppen

t:| Solids [t MuMithreading | [o:| Letztes

|E| Ebenen |E| Art

Manager

3. Veréndern Sie die Grof3e des Layer-Managers, indem Sie auf einen seiner Ran-
der klicken und diesen mit gedriickter Maustaste groRer oder kleiner ziehen.

)
L
Layer v X
+Q8SecF &~
Mummer + Sichtbar Bezeichnung Layersatz  Elemente
v 1 X Wireframe 29
2 X Solid 1
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Im Layer-Manager werden alle in der aktuellen Teiledatei vorhandenen Layer,
ihr Anzeigestatus und die Anzahl der Elemente pro Layer angezeigt.

Layer v x

+Q8SrEB-0©

Nummer ~  Sichtbar  Bezeichnung @yersau Elements
¥'i X 2
1

Wireframe
@z ¥ Sold

Nummer. 1

sonelD)

Layer-Satz

Wireframe

Anzeigen Benutzt

Mit Bezeichnung
Benutzt/Bezeichnung
Bersich

1 100

WZ\Wege Solids | layer Ebenen Letztes

Das Hakchen in der Spalte ,Nummer* zeigt den aktuell aktiven Layer an.

@

In diesem Bereich werden die Parameter des aktiven Layers angezeigt.

Sortieren Sie die Layertabelle anhand einer beliebigen Spaltentberschrift.
Klicken Sie dazu auf die gewlinschte Spaltentberschrift. Klicken Sie
erneut darauf, um die Sortierfolge zu &ndern (auf- oder absteigend).

D. Verwenden Sie diese Optionen zum Filtern der Layertabelle.
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4. Kilicken Sie auf Layer-Eigenschaften verbergen, um die Eigenschaften-Steue-

rungen im unteren Bereich des Layer-Managers auszublenden und den fiir die
Layer-Tabelle vorgesehenen Platz zu maximieren.

Layer v X
+ QS *
Mummer -« Sichtbar Bezeichnung Layersatz Elemente
! X Wireframe 29

2 * Solid 1

Klicken Sie erneut auf Layer-Eigenschaften verbergen, um die Steuerungen im
unteren Bereich des Layer-Managers wieder einzublenden.

Klicken Sie auf Darstellungsoptionen, Zeilenkontrast, um jede zweite Zeile in
der Tabelle zu schattieren.

Layer

+Qe

Nummer ~  Sichtbar

1 X Wireframe
2 x Solid

- B By ©e

Bezcichmumd ™ Aktiver Layer immer sichtbar
Mur aktiver Layer sichtbar

Pfeiltasten setzen aktiven Layer

gte Elemente ignorieren

7. Positionieren oder docken Sie den Layer auf der gewiinschten Position an.

In der nachsten Ubung geht es um das Aktivieren und Deaktivieren der Layer-Anzeige.
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Ubung 2: Anzeigen oder Ausblenden von Layern

In dieser Ubung &ndern wir die Grafikfensteranzeige durch Ein-/Ausschalten der Layer-
anzeige. Zum Auswahlen oder Arbeiten mit Elementen im Grafikfenster, miissen die ent-
sprechenden Layer sichtbar sein.

1. Klicken Sie einmal in die Spalte Sichtbar von Layer 2:Solid, um die Anzeige die-
ses Layers zu deaktivieren.

Layer v X
+QSSecF O~
Mummer «~ Sichtbar Bezeichnung Layersatz  Elemente

v 1 Wireframe 9
_w-

Die Anderung ist sofort im Grafikfenster zu erkennen.

/ Tool containment boundory

Solid body

’\F\/Smm definition

Ecge projection

Ziehen Sie den Layer-Manager bei Bedarf auf eine Position, die einen besseren
Blick auf das Grafikfenster ermdglicht.

2. Klicken Sie erneutin die Spalte Sichtbar von Layer 2:Solid, um die Anzeige des
Layers wieder zu aktivieren.

3. Versuchen Sie, die Anzeige von Layer 1:Wireframe zu deaktivieren.
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Wenn in den Darstellungsoptionen die Option Aktiver Layer immer sichtbar mar-
kiertist, kdnnen Sie die Anzeige des aktiven Layers im Grafikfenster nicht deak-
tivieren.

Layer

+QEeS e
Nummer ~  Sichtbar  BezeichnuMg

‘/_ Wireframe Mur aktiver Layer sichtbar
2

X Solid Fieiltasten setzen aktiven Layer

Aktiver Layer immer sichtbar

Ausgeblendete Elemente ignorieren

v Zeilenkontrast

Hinweis: Das Deaktivieren der Anzeige des aktiven Layers wahrend der Arbeit
auf diesem Layer ist nicht zu empfehlen. Dies kann jedoch gegebenenfalls trotz-
dem erforderlich sein.

4. Klicken Sie auf Darstellungsoptionen und deselektieren Sie die Option Aktiver
Layer immer sichtbar.

Layer

+QeS e
Nummer ~  Sichtbar  BezeichnuMg

‘/_ Mur aktiver Layer sichtbar
2

X Solid Preiltasten setzen aktiven Layer

Aktiver Layer immer sichtbar

Ausgeblendete Elemente ignorieren

v Zeilenkontrast
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5. Verwenden Sie die Optionen Alle Layer an und Alle Layer aus, um die Anzeige
aller Layer an- oder auszuschalten.

Layer v X
+(@ESrEo-
Mummer 1 Sichthar  Bezeichnung Layersatz  Elemente
g | Jwicfame [ [
2 Solid 1

6. Klicken Sie erneut auf Aktiver Layer immer sichtbar.

7. Achten Sie darauf, dass fiir die ndchste Ubung alle Layer sichtbar sind.

Ubung 3: Andern des aktiven Layers

Die gesamte erzeugte Geometrie wird immer auf dem aktiven Layer platziert. Dabei
kann jeweils immer nur ein Layer der aktive Layer sein; Sie kdnnen ihn jedoch so oft wie
notig a&ndern, um mit dem Teil arbeiten zu kénnen. In dieser Ubung &ndern wir den akti-
ven Layer mit mehreren Methoden.

1. Klicken Sie im Layer-Manager in der Spalte Nummer einmal auf Layer 2:Solid,
um ihn als aktiven Layer einzustellen. Ein Hakchen zeigt an, dass er jetzt der
aktive Layer ist.

Layer v x
+ QeSS FO-@

Mummer - Sichtbar Bezeichnung Layersatz  Elements

¥ Wireframe 29
X Solid i
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Auch im Layerfeld, das sich in der Registerkartengruppe Organisieren auf der
Registerkarte STARTSEITE befindet, wird angezeigt, dass Layer 2:Solid der
aktive Layer ist.

Z |00 -

| |
= |2:50lid -
|

Crganisieren

2. Wahlen Sie in der Layer-Dropdownliste den Layer 1:Wireframe, um ihn zum akti-
ven Layer zu machen.

Z |00 -

* |2:50lig || Elemente
laschen

Layerbezeichnung

Solid

G Vreame )

x ¥ Nicht assoziativ
% Duplikate ~

In der Spalte Nummer fiir Layer 1 wird daraufhin ein Hakchen angezeigt.

3. Deaktivieren Sie im Layer-Manager die Sichtbarkeit von Layer 2:Solid.
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4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste irgendwo in die Zeile fur Layer 2:Solid und
wahlen Sie die Kontextmenu-Option Als Hauptlayer setzen.

Layer

+ QS rE H-@

¥l X Wireframe 29

-

Mummer « Sichtbar Bezeichnung Layersatz  Elemente

In der Spalte Nummer fir Layer 2 wird daraufhin ein Hakchen angezeigt.

Layer 2:Solid ist auch sichtbar, weil im Layer-Manager die Darstellungsoption

Aktiver Layer immer sichtbar markiert ist.

Layer
+Q8S O~
Mummer 'S_idﬂtbar Bezeichnung Layersatz

Wireframe

29
I U

Elemente

Ubung 4: Erzeugen eines Layers und Zuweisen von Elementen

In dieser Ubung erzeugen und bezeichnen wir einen Layer und weisen diesem Layer

dann Elemente zu.
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1. Klicken Sie im Layer-Manager auf Neuer Layer hinzu.

Laver v X

QeSS rT O -@

Mummer ~ Sichtbar Bezeichnung Layersatz  Elemente

1 X Wireframe 29
b4  Jx  Jsid | |1 |

Mastercam fligt in die Layer-Manager-Tabelle einen neuen Layer ein und legt
ihn als aktiven Layer fest.

Layer v X

+QS8ScrEO-@©

Mummer ~ Sichtbar Bezeichnung Layersatz  Elemente
1 X Wireframe 29
X Selid

2 = . . )
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2. Geben Sie ins Feld Bezeichnung den Ausdruck Tutorial ein.

Layer v X
+QE&S T &~
Mummer « Sichtbar Bezeichnung Layersatz  Elemente
1 X Wireframe 29
2 X Solid
v'3 X Tutorial 0
Nummer: 3
' Bezeichnung: Tutorial ’
Layer-Satz: ! !

Die Layer-Manager-Tabelle wird aktualisiert und zeigt die neue Bezeichnung an.
Auch wenn beliebige Bezeichnungen eingegeben werden kdnnen, sind aus-
sagekraftige Bezeichnungen sehr hilfreich.

3. Legen Sie Layer 1:Wireframe als aktiven Layer fest.

4. Verwenden Sie die Optionen im Bereich Anzeigen, die sich unten im Layer-
Manager befinden, um die Sichtbarkeit von Layern festzulegen. Dabei kbnnen
Sie nur benutzte Layer anzeigen (solche die Elementen zugewiesen sind), Layer
mit Bezeichnung (ganz gleich, ob sie benutzt werden), benutzte Layer oder wel-
che mit Bezeichnung oder die Anzeige auf einen Bereich von Layer-Nummern
beschréanken.
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5. Klicken Sie auf Benutzt und beachten Sie, dass Layer 3:Tutorial nicht mehr sicht-
bar ist, weil ihm keine Elemente zugewiesen sind.

Layer v x
+tQsScF O~
Nummer ~ Sichtbar Bezeichnung Layersatz Elemente
V1 ¥ Wireframe ]
2 X Solid i
Nummer: i
Bezeichnung: Wireframe
Layer-Satz
Anzeigen:
S=¥eichnung

Benutzt/Bezeichnung

Bereich

i 100

6. Klicken Sie auf Benutzt/Bezeichnung, um die Sichtbarkeit aller Layer wie-
derherzustellen.

7. Legen Sie Layer 3:Tutorial als aktiven Layer fest.

8. Wahlen Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL die Funktion Punkt:Position.

ohrungskreis | Endpunkte

Position -

Punkte
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9. Kilicken Sie im Grafikfenster ein paar mal auf unterschiedliche Positionen, um
einige Punkte zu erzeugen.

Tosl contarment boundary
Solid bedy T\ \\/

- Stock definition
I

Ecips projecTion

10. Klicken Sie im Funktionspanel ,Punkt: Position“ auf OK, um die Funktion zu been-
den.

Punkt: Position v X

Standard

Element -~

Typ: ® Punkt
() Einfadelpunkt
) Schneidepunkt

Meu auswihlen

171



Einflihrung in Mastercam —9: Arbeiten mit Layern

11. Uberpriifen Sie, ob die neue Geometrie auch auf Layer 3: Tutorial erzeugt wor-
den ist. Im Layer-Manager ist die Anzahl der Elemente ungleich 0.

Layer v X
+ QeSS E &-
Mummer < Sichtbar Bezeichnung Layersatz  Elemente
1 X Wireframe 29

x Salid !

(| v 3 X Tutorial 5 )

Hinweis: Die Anzahl der angezeigten Punkte kann sich von der in der Abbildung
unterscheiden.

12. Uben Sie das Aktivieren und Deaktivieren der Layeranzeige und das Andern
des Hauptlayers.

Machen Sie danach alle Layer sichtbar und fahren mit der nachsten Ubung fort.

Ubung 5: Verschieben von Elementen auf einen anderen Layer

In dieser Ubung erzeugen Sie einen neuen Layer mit einer anderen Methode und ver-
schieben Elemente von einem Layer auf einen anderen. Nach demselben Verfahren
kénnen Sie auch Elemente auf einen anderen Layer kopieren.

1. Geben Sie im Layer-Manager in das Feld Nummer eine 4 ein und geben Sie
Labels als Bezeichnung ein.
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Layer AR
+tQ8ScEO-
Nummer ~ Sichtbar Bezeichnung Layersatz Elemente
1 X Wireframe 29
2 X Solid i
2 Tkosiak c
‘ ¥4 X Labels 0 '

Nummer:
Bezeichnung:

4
Labels

Layer-Satz:

Anzeigen:

Benutzt
Mit Bezeichnung

® Benutzt/Bezeichnung
Bereich

i 100

Einflhrung in Mastercam —9: Arbeiten mit Layern

Der neue Layer 4:Labels wird der aktive Layer.

2. Legen Sie Layer 1:Wireframe als aktiven Layer fest.

3. Klicken Sie auf der Registerkarte STARTSEITE auf Layer andern.

Z 0.0

-

: Wirefra -

CQrganisieren

4. Mastercam fordert Sie zur Auswahl von Elementen auf. Gehen Sie in folgenden

Schritten vor, um alle Bezeichnungen auszuwahlen, die sich auf Layer 1:Wi-
reframe befinden.

Wahlen Sie die Elemente, deren Layer geandert werden sollen
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a. Wahlen Sie die Schnellselektion Alle auswahlen erweitert.
Alle auswahlen erweitert

g

Das Dialogfeld ,Alle selektieren” wird eingeblendet.

b. Erzeugen Sie im Dialogfeld ,Alle selektieren® eine Auswahlmaske fiir alle
Bezeichnungs-Elemente.

Eine Auswahlmaske ist ein definierter Satz von Kriterien, mit der Sie Ele-
mente im Grafikfenster schnell auswahlen kdnnen.

« Markieren Sie das Kontrollkastchen Elemente.

« Klappen Sie den Knoten Zeichnungserstellung auf und markieren in
der Liste den Eintrag Bezeichnungen.

« Klicken Sie auf OK.
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Alle selektieren x

Al Elemente

Transfom Resultat

Transform Gruppe

Gruppenhlanager

Layer
Brete:
El
Purkt
Zusatz

% Elemerte )
O
O
O
O
O
Bl

-0 Drahimodel ~
-0 Purkts
[0 Livien
[ Bigen
O Splines
[ Flacherkurven
[ Flicken
[ Zechnungsersteliung

O Beaugslinien

O Bemaltung

O Sehraffuren
00 Copious -

[ Ebenenmaskierung beim Verketten
[ BeimVeiketten Tiefen ianorieren

[ Vonwiegend NUR Maske vernenden

Im Grafikfenster werden alle Texte hervorgehoben, um anzuzeigen, dass sie aus-
gewahlt sind.

5. Driicken Sie [Enter] oder klicken Sie auf die Schaltflache Auswahl beenden, die
sich unter der Auswabhlleiste befindet.

6. Das Dialogfeld ,Layer andern“ wird angezeigt.
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Hinweis: Sie kdnnen auch mit Hilfe der Auswahlleiste eine Vorauswahl von Ele-
menten treffen, bevor Sie die Option Layer &ndern wahlen. Wenn Sie Elemente
vorselektieren, werden Sie nicht aufgefordert, weitere Elemente zu wahlen und
Sie gelangen direkt in das Dialogfeld ,Layer andern®.

7. Fuhren Sie im Dialogfeld ,Layer andern“ die nachsten Schritte aus:
a. Markieren Sie die Optionsschaltflache Verschieben.
b. Entfernen Sie das Hakchen bei Hauptlayer benutzen.
c. Geben Sie im Feld Nummer eine 4 ein.

Klicken Sie auf OK.

Q

Layer dndern x

Operation

(®) Verschieben B Kopieren

Layernurnrmer
‘ []Hauptlayer benutzen ’
mer:
& Wi ahler...

[] sichtbarkeit erzwingen
An Bz

[Hauptlayer immer sichtbar]

v | 8 | ?

8. Uberpriifen Sie im Layer-Manager, ob auf Layer 4:Labels jetzt die vier Bezeich-
nungs-Elemente liegen, die sich auf Layer 1 befanden
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Layer 1:Wireframe enthalt nun vier Elemente weniger.

Layer v X

+QSScrFH-@

Mummer = Sichtbar Bezeichnung Layersatz f Elements

1 ¥ Wireframe

2 X Solid

3 ¥ Tutorial
¥4 X Labels

9. Speichern Sie das Teil.

Sie haben nun Lektion 9 des Ubungshandbuchs Einfiihrung in Mastercam abge-
schlossen. In der nachsten Lektion geht es um Ansichten und Ebenen.
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Erlauterungen zur Funktionsweise von

Ansichten und Ebenen

Mastercam verwendet ein kartesisches 3D-Koordinatensystem zur Posi-
tionierung lhrer Arbeit im dreidimensionalen Raum. Dies bedeutet, dass Geo-
metrie und Positionen der Werkzeugwege durch drei Koordinaten-Achsen (X,
Y, Z) ausgedriickt werden. Jede Achse besitzt eine positive und eine negative
Richtung.

In den vorherigen Lektionen ging es um Standardansichten und Ebenen. In
dieser Lektion geht es um das Erzeugen eigener Ebenen und deren Ver-
wendung fiir die Geometrie-Erzeugung.

Ziele der Lektion

« Verstehen von Ansichten und Ebenen.

« Anpassen des Ebenen-Managers.

« Festlegen von Folge-Regeln.

« Erzeugen einer benutzerdefinierten Ebene.

« Verwenden einer benutzerdefinierten Ebene fiir die Geometrie-Erzeu-
gung
« Erzeugen einer neuen Ebene mitdem dynamischen Achsenkreuz.
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Ubung 1: Erkunden des Ebenen-Managers

Ansichten und Ebenen werden in Mastercam fiir viele Zeichnungs- und Bear-
beitungszwecke eingesetzt.

Eine Ebene ist ein zweidimensionaler Schnitt in einem 3D-Koordinatensystem. Ein Bei-
spiel fir Ebenen ist die XY-Ebene in einem 3D-Koordinatensystem oder eine Flache
eines Teils, unabhéngig von ihrem Neigungswinkel.

Eine Ansicht ist eine Ebene mit einem Nullpunkt und einer Orientierung/Ausrichtung. So
sind beispielsweise die linke und rechte Seitenansicht an derselben Ebene aus-
gerichtet; wobei ein Bogen im Uhrzeigersinn in einer Ansicht jedoch das Spiegelbild
eines Bogens im Uhrzeigersinn in der anderen Ansicht ist.

Mastercam enthalt eine Reihe vordefinierter Ansichten, wie Draufsicht, Vorderansicht,
Rechte Seitenansicht, Isometrie usw., die in Lektion 7 erlautert wurden.

Das Werkstiickkoordinatensystem (WKS) bezieht sich auf die Ausrichtung des Koor-
dinatensystems selbst. Sie kdnnen die Achsen des Koordinatensystems an jeder
gewlinschten Ebene ausrichten. Sie ibertragen dabei die XY-Ebene auf die Ebene der
Ansicht. Der Nullpunkt der Ansicht wird zum neuen Nullpunkt (0, 0, 0). Die Ansicht wird
zur Ebene OBEN im neuen Werkstiickkoordinatensystem (WKS).

Hinweis: Weitere Informationen zum Werkstiickkoordinatensystem erhalten Sie im
Ubungshandbuch Einfiihrung in das Werkstiickkoordinatensystem (WKS), das Sie auf
unserer Website finden.

In diesem Abschnitt lernen Sie den Zugriff auf Ebenen und deren Verwendung kennen.
Ebenen und Ansichten werden fiir drei Hauptfunktionen verwendet:

« Ansichten (Grafikansichten) - Eine Ansicht bestimmt den Betrachtungswinkel auf
das Teil im Grafikfenster.

« Konstruktionsebenen (KEbenen) - Wenn Sie Geometrie zeichnen, wird diese auf
der KEbene erzeugt. Diese muss nicht mit der Ansicht Gbereinstimmen. Sie kén-
nen ein Teil beispielsweise in der Isometrie-Ansicht betrachten, wahrend Sie die
Geometrie in der KEbene ,Vorne*“ zeichnen.

o Werkzeugebenen (WEbenen) - Dies ist die Ebene, die normalerweise senkrecht
zur Werkzeugachse liegt. WEbenen werden nur beim Erzeugen von Werk-
zeugwegen verwendet. Sie bestimmen die Ausrichtung des Werkzeugs. Meis-
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tens ist lhre KEbene mit der WEbene identisch (haufigste Ausnahmen davon
sind Mill/Turn-Operationen).

Verwenden Sie den Ebenen-Manager zum Erzeugen, Andern, Wéhlen und Verwalten
von Ebenen.

Ebenen v %
+-m~-Q-=cF -5
Bezeichnung G WKs K W Versatz Zeigen
Rgoben s [ws i lwl [ ]

Vorne

Hinten

Unten

Rechte Seite

Linke Seite
Isometrie

Isoreverse
Trimetrisch

4 »
Arbeitsversatz. Manuell -1
Automatisch

Fate [

0.0

Kommentar:

WZ-Wege Solids Layer Ebenen | Letztes

Dies sind einige Funktionen des Ebenen-Managers:

« Erzeugen neuer Ebenen

« Zuweisen der KEbene, WEbene und des WKS zu einer gewahlten Ebene
« Einstellen oder Andern des Nullpunkts von Ebenen

« Zuweisen von Arbeitsversatzen zu Ebenen

In dieser Ubung 6ffnen wir den Ebenen-Manager und untersuchen die Anzeige-Optio-
nen und Folge-Regeln.

1. Offnen Sie die Datei BRACE . mcam aus dem Anhang des Ubungshandbuchs.
Speichern Sie die Datei unter einer neuen Bezeichnung.

2. Klicken Sie bei Bedarfin der Statusleiste auf Schattiert mit AuRenkanten, um
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das Teil als Solid darzustellen.

3. Wahlen Sie die Registerkarte Ebenen, um den Ebenen-Manager aufzurufen.
Falls die Registerkarte ,Ebenen” nicht angezeigt wird, klicken Sie auf der Regis-
terkarte ANSICHT auf Ebenen.

WZ-Wege Solids -@'r es

4. Klicken Sie auf Darstellungsoptionen, Achsenkreuz immer zeigen.

Das Achsenkreuz fiir die aktuell ausgewéhlte Ebene wird im Grafikfenster ange-
zeigt, wobei es ganz gleich ist, ob der Ebenen-Manager im Fokus steht oder
nicht.

5. Klicken Sie auf Darstellungsoptionen, Zeilenkontrast, um die Ebenentabelle
durch das Schattieren jeder zweiten Zeile anzupassen.

Ebenen v X
+-m-Q-=e 2 @S
Bezeichnung & WKS K W Ver Mur Ebenen listem die mit ser selektierten Ebenen verbunden sind
« Top WS K |w v Achsenkreuz immer zeigen
Front « Zeige Ebeneninfo relativ zum WKS
Badk Mullpunktwerte in Welt-Koordinaten zeigen
otim «  Zeilenkontrast
Right side cilenkontras
| &ft side I

6. Klicken Sie in die Dropdownliste Regeln befolgen, um die aktuellen Ein-
stellungen anzuzeigen, die in der Abbildung dargestelllt werden. Mit den aktu-
ellen Einstellungen folgen die KEbene und WEbene der Ansicht einer Ebene,
wenn Sie sie andern.
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Nehmen Sie an den Einstellungen keine Anderungen vor.

Ebenen v x
+-m-Q-=c g o-8
Bezeichnung G WKS K W Versatz Zei KEbene /WEbene folgt dem WKS
Q/Top WKS KW Ansicht folgt dem WKS
Front ~ KEbene folgt der Ansicht
Back + WEbene folgt der KEbene
Bottom ~ KEb =0b 150-Ansicht
Right side ene = Oben in IS0-Ansic
Left sde [

7. Klicken Sie in die Spalte G der Ebene Unten, um die Ansicht auf die Unterseite
einzustellen. Beachten Sie, dass die KEbene und die WEbene der Grafikansicht
folgen, wie durch die Folge-Regeln festgelegt.

Ebenen v X
+v-\7QT_=r¢7S

Bezeichnung G WKS K W Versatz Zeigen

" Top WKS X
Front

Back
igootton 16 | Jklwl [
Right side
Left side
+ Iso
Iso reverse
Trimetric

==

b=

E A A -
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8. Wahlen Sie die Dropdownliste Regeln befolgen und deselektieren Sie die
Option KEbene folgt der Ansicht.

Ebenen v X
+ -~ m - Q - = £ - =
Bezeichnung G WKS K W Versatz Zei KEbene /WEbene folgt dem WKS
VTop WKS Ansicht folgt dem WEKS
Front [ KEbene folgt der Ansicht
Back /" WEbene folgt der KEbene
A ooton [ c | Jklwl | |
< - « KEbene = Oben in I50-Ansicht
Right side
Left side X [
Rgc X

9. Klicken Sie in die Spalte G der Ebene Oben, um die Ansicht auf die Oberseite
einzustellen. Beachten Sie, dass die KEbene und die WEbene nicht mehr der
Grafikansicht folgen, wie durch die neuen Folge-Regeln festgelegt.

Ebenen v X
+ - -m-Q~-=c B H -5
Bezeichrung G WES K W Versatz Zeigen
drr e fws | | [ | x |
Front
Back
#" Bottom K W
Right side
Left side
" Iso

Iso reverse

EA e A A

Trimetric

10. Klicken Sie auf das Dropdownmenu Regeln befolgen und wahlen Sie erneut die
Option KEbene folgt der Ansicht.
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11. Klicken Sie in die Spalte G der Ebene Isometrie, um die Ansicht auf isometrisch
zurlickzusetzen. Beachten Sie, dass die KEbene und die WEbene auf der Ebene
,Oben“bleiben, wenn die Folge-Regel KEbene = Oben in ISO-Ansicht aus-

gewahltist.

Ebenen > X
+ - - Q= F -5
Bezeichnung G WKS K W Versatz Zeigen
" Top WKS KW X

Front X
Back ¥
Bottom X
Right side ¥
Left side ¥
g el [ [ I | x |
Iso reverse X
Trimetric k4

Ubung 2: Erzeugen einer benutzerdefinierten Ebene

In dieser Ubung erzeugen wir eine benutzerdefinierte Ebene, die an der schrigen Fla-
che des Teils ausgerichtet ist und fligen sie in die Liste der Systemebenen ein.

1. Wahlen Sie im Dropdown-Menu Neue Ebene erzeugen (des Ebenen-Managers)
die Option Vom Solid-Face.
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Ebenen
+ > [y - Q L —N E !
Y \on Geometrie...
W  Versat
‘ Viom Solid-Face... W

.E',‘ Yaon Ansicht...

ﬁ_Tj' Anhand Elementnarmale...

Relativ zum WES b

L‘fj' Dynamisch... [

Iso reverse
Trimetric

2. Wabhlen Sie, wie abgebildet, die schrage Flache des Teils.

186



Einflhrung in Mastercam — 10: Erlduterungen zur Funktionsweise von Ansichten und Ebenen

3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Ebene selektieren” auf die Pfeile, um durch die mog-
lichen Ansichten zu blattern. Fur die meisten Anwendungen ist es sinnvoll, dass
+Z vom Teil wegzeigt.

Ebene selektieren

Ebene 1 von 8

OO

4. Stellen Sie die Ansicht ein, die in der folgenden Abbildung angezeigt wird.

Ebene selektieren

Ebene 2 von &

v | [ ]

5. Klicken Sie im Dialogfeld ,Ebene selektieren” auf OK.
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Das Funktionspanel ,Neue Ebene” wird gedffnet.

Neue Ebene v X
Standard [JEREIENS
Name ~
FACE OF PART
Parallele Ebenen ~
Nein =
Nullpunkt A
X 2400 -3
¥: 206.41824 h
z 128.25 3
St Absolut
Inkremental

ben nach: | WKS-Nullpunkt
Neu auswahlen

Zuricksetzen

Arbeitsversatz -

Stik: @ Automatisch

O Manuell: |-1
Eindeutig
Einstellen als ~
Cwks
Eoene
KEbene,
Rotation )

Ausrichten an: | WKS-Achse

6. Geben Sie FACE OF PART als Name der neuen Ebene ein.
7. Markieren Sie in der Gruppe Einstellen als das Kontrollkastchen KEbene.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu auswahlen, um einen neuen Punkt als Null-
punkt festzulegen.
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9. Wahlen Sie den Punkt auf der unteren rechten Ecke der Flache.

10. Klicken Sie auf OK, um das Funktionspanel ,Neue Ebene* zu schlief3en.
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Die neue Ebene FACE OF PART wird jetztin der Ebenentabelle aufgefiihrt.

Ebenen v X
+?-\TQT.=FQTS

Bezeichnung G WKS K W Versatz Zeigen

" Top WKS
Front
Back
Bottom
Right side
Left side
" =0 G

Iso reverse

=

A A

Trimetric
L A FACE OF PART

Lk dwl ]

Ubung 3: Verwenden einer benutzerdefinierten Ebene fiir die Zeich-
nungsgeometrie

In dieser Ubung erzeugen wir anhand der neuen KEbene Geometrie. Die neue Ebene
bestimmt die Ausrichtung der Geometrie. Anschlieend stellen wir die Ansicht auf die
neue Ebene ein.

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte DRAHTMODELL die Funktion Kreis-Zen-
trumspunkt.
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2. Wahlen Sie in der Dropdownliste Auto Cursor der Auswabhlleiste die Option Null-
punkt.

Ik AuteCursor = 457 "o

J AutoCursor |

(F/L\ Mullpunkt

T+ Bogenzentrom |
., Endpunkt

"% Schnittpunkt

3. Geben Sie im Funktionspanel ,Kreis: Zentrumspunkt‘ einen Radius von 80.0 ein
und klicken Sie auf OK.

Kreis: Zentrumspunkt v 1 x

® @e®

Standard

Element &

Methode: ® Manuell

I_) Tangential

Mittelpunkt =

Meu auswahlen

Gréke -~
Gadius: 80.0 } o0

Durchmesser: | 160.0 h a
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Mastercam erzeugt einen Kreis, der an der Flache des Teils ausgerichtet ist. Die-
ser Kreis ist um den Nullpunkt der benutzerdefinierten Ebene zentriert, nicht um
den Nullpunkt des Systems.

FACE OF PART

4. Klicken Sie auf ANSICHT, Achsen anzeigen und aktivieren Sie alle Achsen.

N <

Achsen Achsenkreuz
Zeigen= zeigen™

«  Welt

v WEKS

+ KEbene
+  WEbene

192



Einflhrung in Mastercam — 10: Erlduterungen zur Funktionsweise von Ansichten und Ebenen

5. Driicken Sie gegebenenfalls [F9], um die Achsen XYZ einzublenden. Jeder Ach-
sentyp erscheintin einer anderen Farbe. Da KEbene und Webene gleich sind,
werden die Achsen in gestrichelten Linien dargestellt. Experimentieren Sie mit
dem Aktivieren und Deaktivieren einzelner Achsen.

6. Klicken Sie im Ebenen-Manager in die Spalte G der Ebene FACE OF PART, um
die Ansicht einzustellen.

Die schrage Flache des Teils wird jetzt in der Draufsicht dargestellt. Die Ansicht
istan der soeben erstellten benutzerdefinierten Ebene ausgerichtet.

FACE OF PART
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7. Speichern Sie das Teil.

Ubung 4: Erzeugen einer neuen Ebene mit dem dynamischen Ach-
senkreuz

In dieser Ubung erzeugen wir mit Hilfe des dynamischen Achsenkreuzes eine neue
Ebene. Wenn Sie anhand dieser Methode eine neue Ebene erzeugen, ist das Ach-
senkreuz anfangs an der aktuellen Ansicht ausgerichtet.

1. Klicken Sie im Ebenen-Manager in die Spalte G der Reihe Isometrie, um das
Teil in die isometrische Ansicht zuriickzusetzen.

2. Klicken Sie auf der Registerkarte ANSICHT auf Fenster.

H(lol

Anpassely Fenster

-

=) Unzoom 505
=) Unzoom 80%

Zoomen

3. Ziehen Sie ringsum denjeinigen Bereich des Teils eine Box auf, der in der fol-
genden Abbildung angezeigt wird, um ihn gréRer zu zoomen.

e
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4. Ziehen Sie dann den Mauszeiger Uber das dynamische Achsenkreuz, bis es

leuchtet.
I
k"

X
Iso

5. Kilicken Sie auf das Achsenkreuz und ziehen Sie es auf die Position, die in der fol-
genden Abbildung angezeigt wird. Klicken Sie, um die Position festzulegen.

Das Funktionspanel ,Neue Ebene* wird gedffnet.

195



Einflihrung in Mastercam — 10: Erlduterungen zur Funktionsweise von Ansichten und Ebenen

6. Ziehen Sie den Mauszeiger zum Andern der Ausrichtung des dynamischen Ach-
senkreuzes Uber den blauen Bogen, bis der Rotationskompass erscheint.
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Klicken Sie auf den blauen Bogen und drehen Sie das Achsenkreuz innerhalb
des Kompasses um 90 Grad. Klicken Sie dann, um die Position festzulegen. (Die
Drehbewegung innerhalb des Kompasses rastet bei definierten Win-
kelinkrementen ein.)
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Alternativ dazu kdnnen Sie auch den Wert 90 in das Bildschirm-Editierfeld ein-
geben und zweimal [Enter] driicken.
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8. Geben Sie im Funktionspanel ,Neue Ebene“ den Ausdruck DYNAMIC PLANE
als Name der Ebene ein.

Neue Ebene 2 x

® @e®

Standard [JEE1C

Name ~
DYNAMIC PLANE
Parallele Ebenen ~
Nein -
Nullpunkt A
x
¥:
z
sl
O Inkremental

Verschieben nach: |WKS-Nullpunkt ~|[=
Neu auswahlen
Zuricksetzen
Arbeitsversatz &
Stil: @ Automatisch

O Manuelt 1

Eindeutig
Einstellen als ~
CIwks

WEbene
[7] Kebene
Rotation L
Ausrichten an: |WKS-Achse -|[=

9. Klicken Sie auf OK, um das Funktionspanel ,Neue Ebene“ zu schliel3en.
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Die Achsen von KEbene und Webene zeigen die Position des neuen Ebenen-
Nullpunkts an, wie in der folgenden Abbildung zu sehen ist.
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10. Die Ebene DYNAMIC PLANE wird im Ebenen-Manager angezeigt und ist als
KEbene und WEbene festgelegt.

Ebenen v 1 x

+-m-Q-=c B &5

Bezeichnung G WKS K W Versatz Zeigen

" Top WES
Front
Back
Bottom
Right side
Left side
 Iso G

Iso reverse

=

Trimetric
" FACE OF PART
" DYMAMIC PLAME KW

=oxX oK X K H X H ox =X
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Ende

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben alle Ubungen des Handbuchs Einfiihrung in Mas-
tercam abgeschlossen. Nachdem Sie die Fahigkeiten, die dieses Handbuch vermittelt,
erlangt haben, kdnnen Sie nun mit der Untersuchung anderer Eigenschaften und Funk-
tionen von Mastercam fortfahren.

Eventuell sind auch andere Ubungshandbiicher fiir Sie interessant. Mastercam Ubungs-
handbiicher werden kontinuierlich weiterentwickelt und neu hinzugefiigt, sobald sie
abgeschlossen sind. Die neuesten Veroffentlichungen finden Sie auf unserer Website
oder klicken Sie dazu auf der Registerkarte DATEI auf Hilfe, Ubungshandbiicher.

Mastercam Ressourcen

Steigern Sie Ihre Erfahrungen mit Mastercam, indem Sie die folgenden Ressourcen ver-
wenden:

o Mastercam Dokumentation - Mastercam installiertim Ordner ,documentation”
Ihrer Mastercam 2018-Installation einige hilfreiche Dokumente fiir Ihre Soft-
wareversion.

« Mastercam Hilfe - Rufen Sie die Hilfe von Mastercam auf, indem Sie die Mas-
tercam-Registerkarte DATEI wahlen und dann auf Hilfe, Inhalt klicken oder die
Tastenkombination [Alt+H] driicken.

o Mastercam Vertriebspartner - |hr zustandiger Mastercam-Vertriebspartner kann
Ihnen bei den meisten Fragen zu Mastercam behilflich sein.

o Mastercam Tutorials - Wir stellen eine Reihe von Tutorials zur Verfligung, die
registrierten Anwendern beim Kennenlernen grundlegender Features und Funk-
tionen von Mastercam behilflich sind. Die neuesten Veréffentlichungen finden
Sie auf unserer Website oder klicken Sie dazu auf der Registerkarte DATEI auf
Hilfe, Ubungshandbiicher.

o Mastercam University - Die ,Mastercam University“ ist eine glinstige Online-Lern-
plattform, die lhnen rund um die Uhr Zugang zu Ubungsmaterial fiir Mastercam
verschafft. Nutzen Sie die Vorteile von mehr als 180 Videos zum Steigern des
Fachwissens nach eigenem Ermessen und zur Hilfe bei der Vorbereitung fiir die
Mastercam-Zertifizierung. Fir weitere Informationen zur ,Mastercam University*
setzen Sie sich bitte mit lhrem autorisierten Mastercam-Vertriebspartner in
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Verbindung, besuchen Sie unsere Internetseite www.mastercamu.com oder schi-
cken Sie eine E-Mail an training@mastercam.com.

« Internetforum - Sie finden unter www.mastercam.com eine Fille von Infor-
mationen. Fur Technik-Tipps und aktuelle Neuigkeiten zu Mastercam folgen Sie
uns auf Facebook (www.facebook.com/mastercam.de) oder Google+
(plus.google.com/116824583880382480800/posts). Besuchen Sie unseren
YouTube-Kanal, um Mastercam in Aktion zu sehen
(www.youtube.com/user/mastercamdeutschland)! Registrierte Anwender kdnnen
Im Web-Forum von Mastercam (forum.mastercam.com) nach Informationen
suchen oder Fragen stellen oder unter http://kb.mastercam.com die Wis-
sensdatenbank verwenden.

Kontakt

Wenden Sie sich bei Fragen zu diesem Handbuch oder anderer Dokumentation fiir Mas-
tercam an die Abteilung ,Technische Dokumentation“: E-Mail an td@mastercam.de.
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